
 

 

 

令和３年６月２９日 

 

株式会社ｇｕｍｉ及び株式会社スクウェア・エニックスに対する 

景品表示法に基づく措置命令について 

 

消費者庁は、令和３年６月２８日、株式会社ｇｕｍｉ（以下「ｇｕｍｉ」といい

ます。）及び株式会社スクウェア・エニックス（以下「スクウェア・エニックス」と

いいます。）に対し、両社が供給する「ＷＡＲ ＯＦ ＴＨＥ ＶＩＳＩＯＮＳ フ

ァイナルファンタジー ブレイブエクスヴィアス 幻影戦争」と称するオンライン

ゲームに係る表示について、景品表示法に違反する行為（同法第５条第１号（優良

誤認）に該当）が認められたことから、同法第７条第１項の規定に基づき、それぞ

れ、措置命令（別添１及び別添２参照）を行いました。 

 

１ 違反行為者の概要 

(1) ｇｕｍｉ 

名  称 株式会社ｇｕｍｉ（法人番号 8011101056625） 

所 在 地 東京都新宿区西新宿四丁目３４番７号 

代 表 者 代表取締役 川本 寛之 

設立年月 平成１９年６月 

資 本 金 ９３億９９４７万円（令和３年６月現在） 

 

(2) スクウェア・エニックス 

名  称 株式会社スクウェア・エニックス（法人番号 5011001058146） 

所 在 地 東京都新宿区新宿六丁目２７番３０号 

代 表 者 代表取締役 松田 洋祐 

設立年月 平成２０年１０月 

資 本 金 １５億円（令和３年６月現在） 

 

２ 措置命令の概要 

(1) 対象役務 

   「ＷＡＲ ＯＦ ＴＨＥ ＶＩＳＩＯＮＳ ファイナルファンタジー ブレイ

ブエクスヴィアス 幻影戦争」と称するオンラインゲーム（以下「本件ゲーム」

という。）内において実施したアないしオの各役務（以下アないしオを併せて「本

件５役務」という。） 

ア 「１ｓｔ ＡＮＮＩＶＥＲＳＡＲＹ １回限定 １回引き直し可能 ＵＲ１

０枠確定１０連召喚」と称する役務（以下「ガチャ１」という。） 

イ 「１ｓｔ ＡＮＮＩＶＥＲＳＡＲＹ １回限定 ＵＲユニット１０体確定１

０連召喚」と称する役務（以下「ガチャ２」という。） 

ウ 「１ｓｔ ＡＮＮＩＶＥＲＳＡＲＹ １回限定 ＵＲビジョンカード１０枚

確定１０連召喚」と称する役務（以下「ガチャ３」という。） 
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エ 「１ｓｔ ＡＮＮＩＶＥＲＳＡＲＹ １回限定 ＵＲユニットの欠片１００

個確定１０連召喚」と称する役務（以下「ガチャ４」という。） 

オ 「１ｓｔ ＡＮＮＩＶＥＲＳＡＲＹ １回限定 ＵＲビジョンカードの欠片

５０個確定１０連召喚」と称する役務（以下「ガチャ５」という。） 

 

(2) 対象表示 

ア 表示の概要 

(ｱ) 表示媒体 

  本件ゲーム内 

(ｲ) 表示期間 

    令和２年１１月１４日から同月１６日までの間 

(ｳ) 表示内容（別紙１ないし別紙１０） 

ａ ガチャ１について、別表１「表示箇所」欄記載の表示箇所において、同

表「表示内容」欄記載のとおり表示することにより、あたかも、５枠分の

「ＵＲユニット」と称するアイテム（以下「ＵＲユニット」という。）及び

５枠分の「ＵＲビジョンカード」と称するアイテム（以下「ＵＲビジョン

カード」という。）の計１０枠分のアイテムの抽選方法については、１枠ご

とに、同欄記載の提供割合に従って抽選が行われるかのように示す表示を

していた。 

ｂ ガチャ２について、別表１「表示箇所」欄記載の表示箇所において、同

表「表示内容」欄記載のとおり表示することにより、あたかも、１０枠分

のＵＲユニットの抽選方法については、１枠ごとに、同欄記載の提供割合

に従って抽選が行われるかのように示す表示をしていた。 

ｃ ガチャ３について、別表１「表示箇所」欄記載の表示箇所において、同

表「表示内容」欄記載のとおり表示することにより、あたかも、１０枠分

のＵＲビジョンカードの抽選方法については、１枠ごとに、同欄記載の提

供割合に従って抽選が行われるかのように示す表示をしていた。 

ｄ ガチャ４について、別表１「表示箇所」欄記載の表示箇所において、同

表「表示内容」欄記載のとおり表示することにより、あたかも、１０枠分

の「ＵＲユニットの欠片」と称するアイテム（以下「ＵＲユニットの欠片」

という。）（各１００個）の抽選方法については、１枠ごとに、同欄記載の

提供割合に従って抽選が行われるかのように示す表示をしていた。 

ｅ ガチャ５について、別表１「表示箇所」欄記載の表示箇所において、同

表「表示内容」欄記載のとおり表示することにより、あたかも、１０枠分

の「ＵＲビジョンカードの欠片」と称するアイテム（以下「ＵＲビジョン

カードの欠片」という。）（各５０個）の抽選方法については、１枠ごとに、

同欄記載の提供割合に従って抽選が行われるかのように示す表示をして

いた。 

  イ 実際 

(ｱ) ガチャ１について、５枠分のＵＲユニット及び５枠分のＵＲビジョンカー

ドの計１０枠分のアイテムの抽選方法については、１枠ごとに、別表１「表

示内容」欄記載の提供割合に従って抽選が行われるものではなく、別表２－
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１「ガチャ１の抽選方法」欄記載のとおり抽選が行われるものであって、ガ

チャ１を実行した結果提供される当該１０枠分のアイテムの組合せは限ら

れたものとなっており、１枠ごとに別表１「表示内容」欄記載の提供割合に

従って抽選が行われれば提供される可能性のあった当該１０枠分のアイテ

ムの組合せのほとんどが、絶対に提供されないものであった。 

(ｲ) ガチャ２について、１０枠分のＵＲユニットの抽選方法については、１枠

ごとに、別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従って抽選が行われるもの

ではなく、別表３－１「ガチャ２の抽選方法」欄記載のとおり抽選が行われ

るものであって、ガチャ２を実行した結果提供される当該１０枠分のＵＲユ

ニットの組合せは限られたものとなっており、１枠ごとに別表１「表示内容」

欄記載の提供割合に従って抽選が行われれば提供される可能性のあった当

該１０枠分のＵＲユニットの組合せのほとんどが、絶対に提供されないもの

であった。 

(ｳ) ガチャ３について、１０枠分のＵＲビジョンカードの抽選方法については、

１枠ごとに、別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従って抽選が行われる

ものではなく、別表４－１「ガチャ３の抽選方法」欄記載のとおり抽選が行

われるものであって、ガチャ３を実行した結果提供される当該１０枠分のＵ

Ｒビジョンカードの組合せは限られたものとなっており、１枠ごとに別表１

「表示内容」欄記載の提供割合に従って抽選が行われれば提供される可能性

のあった当該１０枠分のＵＲビジョンカードの組合せのほとんどが、絶対に

提供されないものであった。 

(ｴ) ガチャ４について、１０枠分のＵＲユニットの欠片（各１００個）の抽選

方法については、１枠ごとに、別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従っ

て抽選が行われるものではなく、別表５－１「ガチャ４の抽選方法」欄記載

のとおり抽選が行われるものであって、ガチャ４を実行した結果提供される

当該１０枠分のＵＲユニットの欠片（各１００個）の組合せは限られたもの

となっており、１枠ごとに別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従って抽

選が行われれば提供される可能性のあった当該１０枠分のＵＲユニットの

欠片（各１００個）の組合せのほとんどが、絶対に提供されないものであっ

た。 

(ｵ) ガチャ５について、１０枠分のＵＲビジョンカードの欠片（各５０個）の

抽選方法については、１枠ごとに、別表１「表示内容」欄記載の提供割合に

従って抽選が行われるものではなく、別表６－１「ガチャ５の抽選方法」欄

記載のとおり抽選が行われるものであって、ガチャ５を実行した結果提供さ

れる当該１０枠分のＵＲビジョンカードの欠片（各５０個）の組合せは限ら

れたものとなっており、１枠ごとに別表１「表示内容」欄記載の提供割合に

従って抽選が行われれば提供される可能性のあった当該１０枠分のＵＲビ

ジョンカードの欠片（各５０個）の組合せのほとんどが、絶対に提供されな

いものであった。 

 

(3) 命令の概要 
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ア 前記(2)アの表示は、前記(2)イのとおりであって、それぞれ、本件５役務の

内容について、一般消費者に対し、実際のものよりも著しく優良であると示す

ものであり、景品表示法に違反するものである旨を一般消費者に周知徹底する

こと。 

イ 再発防止策を講じて、これを役員及び従業員に周知徹底すること。 

ウ 今後、同様の表示を行わないこと。 

 

【本件に対する問合せ先】 

消費者庁表示対策課  

電    話 ０３（３５０７）９２３９ 

ホームページ https://www.caa.go.jp/ 
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音
 
セ

イ
レ

ー
ン

 
Ｕ

Ｒ
 

７
０
 

２
．
６
３

１
５

７
％
 

全
て

を
凍

ら
せ

し
者

 
シ

ヴ
ァ

 
Ｕ

Ｒ
 

７
０
 

２
．
６
３

１
５

７
％
 

空
に

轟
く

雷
鳴

 
ラ

ム
ウ

 
Ｕ

Ｒ
 

７
０
 

２
．
６
３

１
５

７
％
 

次
元

切
断

 
オ

ー
デ

ィ
ン

 
Ｕ

Ｒ
 

７
０
 

２
．
６
３

１
５

７
％
 

四
天

烈
風

 
テ

ト
ラ

シ
ル

フ
ィ

ー
ド

 
Ｕ

Ｒ
 

７
０
 

２
．
６
３

１
５

７
％
 

猛
攻

双
竜

 
２

ヘ
ッ

ド
ド

ラ
ゴ

ン
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
６
３

１
５

７
％
 

夢
幻

魔
人

 
デ

ィ
ア

ボ
ロ

ス
 

Ｕ
Ｒ

 
７

０
 

２
．
６
３

１
５

７
％
 

月
影

狼
牙

 
フ

ェ
ン

リ
ル

 
Ｕ

Ｒ
 

７
０
 

２
．
６
３

１
５

７
％
 

猛
る

大
地

 
タ

イ
タ

ン
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
６
３

１
５

７
％
 

破
壊

鋼
人

 
ア

イ
ガ

イ
オ

ン
 

Ｕ
Ｒ

 
７

０
 

２
．
６
３

１
５

７
％
 

水
神

激
渦

 
リ

ヴ
ァ

イ
ア

サ
ン

 
Ｕ

Ｒ
 

８
０
 

２
．
６
３

１
５

７
％
 

暴
嵐

災
禍

 
テ

ュ
ポ

ー
ン

 
Ｕ

Ｒ
 

８
０
 

２
．
６
３

１
５

７
％
 

 ・
「

●
召

喚
は

１
回

ご
と

に
、

そ
の

提
供

割
合

に
も

と
づ

い
て

抽
選
を

行
い
ま

す
。」

 

・
「

●
ま

た
、
『

１
ｓ

ｔ
 

Ａ
ｎ

ｎ
ｉ

ｖ
ｅ

ｒ
ｓ

ａ
ｒ

ｙ
 

１
回

限
定

 
Ｕ

Ｒ
１

０
枠

確
定

１
０

連
召

喚
』

か
ら

は
同

じ
『

ユ
ニ

ッ
ト

』
お

よ
び

『
ビ

ジ
ョ

ン
カ

ー
ド

』
が

出
現

す
る

場
合

が
ご
ざ

い
ま

す
。
」
 

（
別
紙
２

）
 

１
ｓ

ｔ
 

Ａ
Ｎ

Ｎ
Ｉ

Ｖ
Ｅ

Ｒ
Ｓ

Ａ
Ｒ

Ｙ
 

１
回

限
定

 
Ｕ

Ｒ
ユ

ニ
ッ

ト
１

０
体

確
定

１
０

連
召

喚
（
ガ
チ

ャ
２

）
 

本
件

ゲ
ー

ム
内

の
ガ

チ

ャ
２
の
取

引
画

面
 

・
「

１
回

限
定

 
Ｕ

Ｒ
ユ

ニ
ッ

ト
１

０
体

確
定

１
０

連
召

喚
」

 

・
「

登
場

す
る

の
は

Ｕ
Ｒ

の
ユ

ニ
ッ

ト
の

み
！

」
 

（
別
紙
３

）
 

本
件

ゲ
ー

ム
内

の
ガ

チ

ャ
２

の
取

引
画

面
上

の

「
提

供
割

合
」

と
の

記

載
を

タ
ッ

プ
す

る
と

表

示
さ

れ
る

画
面

上
の

「
提

供
割

合
」

と
の

記

・
「
【

提
供

割
合

】」
 

 

レ
ア

リ
テ

ィ
 

ユ
ニ
ッ
ト
 

Ｕ
Ｒ

 
１

０
０
．

０
０

０
０
０

％
 

 

ユ
ニ

ッ
ト

名
 

属
性

 
レ

ア
リ
テ

ィ
 

コ
ス
ト
 

提
供
割
合
 

エ
ル

デ
・

リ
オ

ニ
ス

 
火

 
Ｕ

Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
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載
を

更
に

タ
ッ

プ
す

る

と
表
示
さ

れ
る

画
面
 

レ
イ

ン
火

 
Ｕ

Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
 

ル
ア

ー
サ

火
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
 

ラ
ル

ド
ー

火
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
 

メ
デ

ィ
エ

ナ
氷

 
Ｕ

Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
 

ヴ
ィ

ク
ト

ラ
 

氷
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
 

ラ
ス

ウ
ェ

ル
氷

 
Ｕ

Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
 

ア
ヤ

カ
風

 
Ｕ

Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
 

イ
ェ

ル
マ

風
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
 

ル
・

シ
ア

風
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
 

オ
ル

ド
ア

風
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
 

ハ
ウ

レ
ッ

ト
風

 
Ｕ

Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
 

ア
イ

リ
ー

ン
土

 
Ｕ

Ｒ
 

７
０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
 

キ
ト

ン
土

 
Ｕ

Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
 

キ
ル

フ
ェ

土
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
 

フ
ェ

デ
リ

カ
雷

 
Ｕ

Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
 

ス
カ

ー
ル

雷
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
 

ニ
ヴ

・
ル

雷
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
 

ミ
ラ

ン
ダ

水
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
 

イ
ル

デ
ィ

ラ
水

 
Ｕ

Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
 

グ
ラ

セ
ラ

・
ウ

ェ
ズ

エ
ッ

ト
 

水
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
 

ロ
ブ

・
ホ

ル
ン

光
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
 

エ
ン

ゲ
ル

ベ
ル

ト
光

 
Ｕ

Ｒ
 

７
０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
 

マ
シ

ュ
リ

ー
・

ホ
ル

ン
光

 
Ｕ

Ｒ
 

７
０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
 

サ
ク

ラ
光

 
Ｕ

Ｒ
 

７
０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
 

エ
ル

シ
レ

ー
ル

光
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
 

シ
ュ

テ
ル

・
リ

オ
ニ

ス
闇

 
Ｕ

Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
 

ジ
ザ

 
闇

 
Ｕ

Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
 

＜
＜

囁
き

＞
＞

 
闇

 
Ｕ

Ｒ
 

７
０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
 

ヴ
ィ

ネ
ラ

・
フ

ェ
ネ

ス
 

闇
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
 

ガ
ー

ブ
ル

 
闇

 
Ｕ

Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
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ギ
ル

ガ
メ

ッ
シ

ュ
 

氷
 

Ｕ
Ｒ
 

１
０
０
 

１
．
５
６

２
５

０
％
 

シ
ュ

テ
ル

（
破

滅
の

騎
士

）
闇

 
Ｕ

Ｒ
 

１
０
０
 

１
．
５
６

２
５

０
％
 

・
「

●
召

喚
は

１
回

ご
と

に
、

そ
の

提
供

割
合

に
も

と
づ

い
て

抽
選
を

行
い
ま

す
。」

 

・
「

●
ま

た
、
『

１
ｓ

ｔ
 

Ａ
ｎ

ｎ
ｉ

ｖ
ｅ

ｒ
ｓ

ａ
ｒ

ｙ
 

１
回

限
定

 
Ｕ

Ｒ
ユ

ニ
ッ

ト
１

０
体

確
定

１
０

連
召

喚
』

か
ら

は
同

じ
『

ユ
ニ

ッ
ト

』
が

出
現

す
る

場
合

が
ご

ざ
い

ま
す

。」
 

（
別
紙
４

）
 

１
ｓ

ｔ
 

Ａ
Ｎ

Ｎ
Ｉ

Ｖ
Ｅ

Ｒ
Ｓ

Ａ
Ｒ

Ｙ
 

１
回

限
定

 
Ｕ

Ｒ
ビ

ジ
ョ

ン
カ

ー
ド

１
０

枚
確

定
１

０
連
召
喚
（

ガ
チ

ャ
３
）
 

本
件

ゲ
ー

ム
内

の
ガ

チ

ャ
３
の
取

引
画

面
 

・
「

１
回

限
定

 
Ｕ

Ｒ
ビ

ジ
ョ

ン
カ

ー
ド

１
０

枚
確

定
１

０
連

召
喚
」
 

・
「

登
場

す
る

の
は

Ｕ
Ｒ

の
ビ

ジ
ョ

ン
カ

ー
ド

の
み

！
」

 

（
別
紙
５

）
 

本
件

ゲ
ー

ム
内

の
ガ

チ

ャ
３

の
取

引
画

面
上

の

「
提

供
割

合
」

と
の

記

載
を

タ
ッ

プ
す

る
と

表

示
さ

れ
る

画
面

上
の

「
提

供
割

合
」

と
の

記

載
を

更
に

タ
ッ

プ
す

る

と
表
示
さ

れ
る

画
面
 

・
「
【

提
供

割
合

】」
 

レ
ア

リ
テ

ィ
ビ

ジ
ョ
ン

カ
ー

ド
 

Ｕ
Ｒ

 
１

０
０
．

０
０

０
０
０

％
 

ビ
ジ

ョ
ン

カ
ー

ド
名

 
レ

ア
リ

テ
ィ

コ
ス
ト

提
供
割
合
 

リ
オ

ニ
ス

王
国

第
二

部
隊

＜
＜

蒼
穹

＞
＞

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
０
０

０
０

０
％
 

誰
よ

り
も

強
く

な
る

た
め

に
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
０
０

０
０

０
％
 

嫁
入

り
道

具
 

Ｕ
Ｒ

 
７

０
 

５
．
０
０

０
０

０
％
 

鳴
り

響
く

悲
鳴

 
Ｕ

Ｒ
 

７
０
 

５
．
０
０

０
０

０
％
 

雪
原

を
駆

け
る

 
Ｕ

Ｒ
 

７
０
 

５
．
０
０

０
０

０
％
 

徒
桜

の
宴

 
Ｕ

Ｒ
 

７
０
 

５
．
０
０

０
０

０
％
 

ホ
ル

ン
王

国
第

一
部

隊
＜

＜
堅

牢
＞

＞
Ｕ

Ｒ
 

７
０
 

５
．
０
０

０
０

０
％
 

偽
り

の
仮

面
 

Ｕ
Ｒ

 
７

０
 

５
．
０
０

０
０

０
％
 

穏
や

か
な

時
間

 
Ｕ

Ｒ
 

７
０
 

５
．
０
０

０
０

０
％
 

新
た

な
研

究
対

象
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
０
０

０
０

０
％
 

闇
夜

に
咲

く
花

 
Ｕ

Ｒ
 

８
０
 

５
．
０
０

０
０

０
％
 

戦
場

の
黒

き
薔

薇
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

５
．
０
０

０
０

０
％
 

幻
視

す
る

星
読

み
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

５
．
０
０

０
０

０
％
 

岩
壁

の
巨

人
 

ゴ
ー

レ
ム

 
Ｕ

Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０

０
０

０
％
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猛
き

炎
の

叫
び

 
イ

フ
リ

ー
ト

 
Ｕ

Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０

０
０

０
％
 

水
界

に
響

く
魔

音
 
セ

イ
レ

ー
ン

 
Ｕ

Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０

０
０

０
％
 

全
て

を
凍

ら
せ

し
者

 
シ

ヴ
ァ

 
Ｕ

Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０

０
０

０
％
 

空
に

轟
く

雷
鳴

 
ラ

ム
ウ

 
Ｕ

Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０

０
０

０
％
 

次
元

切
断

 
オ

ー
デ

ィ
ン

 
Ｕ

Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０

０
０

０
％
 

四
天

烈
風

 
テ

ト
ラ

シ
ル

フ
ィ

ー
ド

 
Ｕ

Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０

０
０

０
％
 

猛
攻

双
竜

 
２

ヘ
ッ

ド
ド

ラ
ゴ

ン
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０

０
０

０
％
 

夢
幻

魔
人

 
デ

ィ
ア

ボ
ロ

ス
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０

０
０

０
％
 

月
影

狼
牙

 
フ

ェ
ン

リ
ル

 
Ｕ

Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０

０
０

０
％
 

猛
る

大
地

 
タ

イ
タ

ン
 

Ｕ
Ｒ

 
７

０
 

２
．
５
０

０
０

０
％
 

破
壊

鋼
人

 
ア

イ
ガ

イ
オ

ン
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０

０
０

０
％
 

水
神

激
渦

 
リ

ヴ
ァ

イ
ア

サ
ン

 
Ｕ

Ｒ
 

８
０
 

２
．
５
０

０
０

０
％
 

暴
嵐

災
禍

 
テ

ュ
ポ

ー
ン

 
Ｕ

Ｒ
 

８
０
 

２
．
５
０

０
０

０
％
 

・
「

●
召

喚
は

１
回

ご
と

に
、

そ
の

提
供

割
合

に
も

と
づ

い
て

抽
選
を

行
い
ま

す
。」

 

・
「

●
ま

た
、
『

１
ｓ

ｔ
 

Ａ
ｎ

ｎ
ｉ

ｖ
ｅ

ｒ
ｓ

ａ
ｒ

ｙ
 

１
回

限
定

Ｕ
Ｒ

ビ
ジ

ョ
ン

カ
ー

ド
１

０
枚

確
定

１
０
連

召
喚

』
か

ら
は

同
じ

『
ビ

ジ
ョ

ン
カ

ー
ド

』
が

出
現

す
る

場
合

が
ご

ざ
い
ま

す
。」

 

（
別
紙
６

）
 

１
ｓ

ｔ
 

Ａ
Ｎ

Ｎ
Ｉ

Ｖ
Ｅ

Ｒ
Ｓ

Ａ
Ｒ

Ｙ
 

１
回

限
定

 
Ｕ

Ｒ
ユ

ニ
ッ

ト
の

欠
片

１
０

０
個

確
定

１
０
連
召

喚
（
ガ

チ
ャ
４
）

本
件

ゲ
ー

ム
内

の
ガ

チ

ャ
４
の
取

引
画

面
 

・
「

１
回

限
定

 
Ｕ

Ｒ
ユ

ニ
ッ

ト
の

欠
片

１
０

０
個

確
定

１
０

連
召
喚

」
 

・
「

登
場

す
る

の
は

Ｕ
Ｒ

ユ
ニ

ッ
ト

の
欠

片
×

１
０

０
の

み
！
！

」
 

（
別
紙
７

）
 

本
件

ゲ
ー

ム
内

の
ガ

チ

ャ
４

の
取

引
画

面
上

の

「
提

供
割

合
」

と
の

記

載
を

タ
ッ

プ
す

る
と

表

示
さ

れ
る

画
面

上
の

「
提

供
割

合
」

と
の

記

載
を

更
に

タ
ッ

プ
す

る

と
表
示
さ

れ
る

画
面
 

・
「
【

提
供

割
合

】」
 

レ
ア

リ
テ

ィ
ア

イ
テ
ム

Ｕ
Ｒ

 
１

０
０
．

０
０

０
０
０

％
 

ア
イ

テ
ム

名
提

供
割
合
 

シ
ュ

テ
ル

・
リ

オ
ニ

ス
の

欠
片

×
１

０
０

３
．
１
２

５
０

０
％
 

エ
ル

デ
・

リ
オ

ニ
ス

の
欠

片
×

１
０

０
３

．
１
２

５
０

０
％
 

ロ
ブ

・
ホ

ル
ン

の
欠

片
×

１
０

０
３

．
１
２

５
０

０
％
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エ
ン

ゲ
ル

ベ
ル

ト
の

欠
片

×
１

０
０

３
．
１
２

５
０

０
％
 

ジ
ザ

の
欠

片
×

１
０

０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
 

ア
イ

リ
ー

ン
の

欠
片

×
１

０
０

３
．
１
２

５
０

０
％
 

メ
デ

ィ
エ

ナ
の

欠
片

×
１

０
０

３
．
１
２

５
０

０
％
 

ア
ヤ

カ
の

欠
片

×
１

０
０

３
．
１
２

５
０

０
％
 

マ
シ

ュ
リ

ー
・

ホ
ル

ン
の

欠
片

×
１

０
０

３
．
１
２

５
０

０
％
 

フ
ェ

デ
リ

カ
の

欠
片

×
１

０
０

３
．
１
２

５
０

０
％
 

イ
ェ

ル
マ

の
欠

片
×

１
０

０
３

．
１
２

５
０

０
％
 

キ
ト

ン
の

欠
片

×
１

０
０

３
．
１
２

５
０

０
％
 

＜
＜

囁
き

＞
＞

の
欠

片
×

１
０

０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
 

ミ
ラ

ン
ダ

の
欠

片
×

１
０

０
３

．
１
２

５
０

０
％
 

ル
・

シ
ア

の
欠

片
×

１
０

０
３

．
１
２

５
０

０
％
 

ヴ
ィ

ク
ト

ラ
の

欠
片

×
１

０
０

 
３

．
１
２

５
０

０
％
 

ヴ
ィ

ネ
ラ

・
フ

ェ
ネ

ス
の

欠
片

×
１

０
０

 
３

．
１
２

５
０

０
％
 

レ
イ

ン
の

欠
片

×
１

０
０

３
．
１
２

５
０

０
％
 

キ
ル

フ
ェ

の
欠

片
×

１
０

０
３

．
１
２

５
０

０
％
 

オ
ル

ド
ア

の
欠

片
×

１
０

０
３

．
１
２

５
０

０
％
 

イ
ル

デ
ィ

ラ
の

欠
片

×
１

０
０

３
．
１
２

５
０

０
％
 

グ
ラ

セ
ラ

・
ウ

ェ
ズ

エ
ッ

ト
の

欠
片

×
１

０
０

 
３

．
１
２

５
０

０
％
 

ラ
ス

ウ
ェ

ル
の

欠
片

×
１

０
０

３
．
１
２

５
０

０
％
 

ス
カ

ー
ル

の
欠

片
×

１
０

０
３

．
１
２

５
０

０
％
 

ハ
ウ

レ
ッ

ト
の

欠
片

×
１

０
０

３
．
１
２

５
０

０
％
 

ル
ア

ー
サ

の
欠

片
×

１
０

０
３

．
１
２

５
０

０
％
 

ニ
ヴ

・
ル

の
欠

片
×

１
０

０
３

．
１
２

５
０

０
％
 

サ
ク

ラ
の

欠
片

×
１

０
０

３
．
１
２

５
０

０
％
 

ラ
ル

ド
ー

の
欠

片
×

１
０

０
３

．
１
２

５
０

０
％
 

エ
ル

シ
レ

ー
ル

の
欠

片
×

１
０

０
３

．
１
２

５
０

０
％
 

ガ
ー

ブ
ル

の
欠

片
×

１
０

０
 

３
．
１
２

５
０

０
％
 

ギ
ル

ガ
メ

ッ
シ

ュ
の

欠
片

×
１

０
０

 
１

．
５
６

２
５

０
％
 

シ
ュ

テ
ル

（
破

滅
の

騎
士

）
の

欠
片

×
１

０
０

１
．
５
６

２
５

０
％
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 ・
「

●
召

喚
は

１
回

ご
と

に
、

そ
の

提
供

割
合

に
も

と
づ

い
て

抽
選
を

行
い
ま

す
。」

 

・
「

●
ま

た
、
『

１
ｓ

ｔ
 

Ａ
ｎ

ｎ
ｉ

ｖ
ｅ

ｒ
ｓ

ａ
ｒ

ｙ
 

１
回

限
定

 
Ｕ

Ｒ
ユ

ニ
ッ

ト
の

欠
片

１
０

０
個

確
定

１
０

連
召

喚
』

か
ら

は
同

じ
『

ア
イ

テ
ム

』
が

出
現

す
る

場
合

が
ご

ざ
い

ま
す

。」
 

（
別
紙
８

）
 

１
ｓ

ｔ
 

Ａ
Ｎ

Ｎ
Ｉ

Ｖ
Ｅ

Ｒ
Ｓ

Ａ
Ｒ

Ｙ
 

１
回

限
定

 
Ｕ

Ｒ
ビ

ジ
ョ

ン
カ

ー
ド

の
欠

片
５

０
個

確
定

１
０

連
召

喚
（
ガ
チ

ャ
５

）
 

本
件

ゲ
ー

ム
内

の
ガ

チ

ャ
５
の
取

引
画

面
 

・
「

１
回

限
定

 
Ｕ

Ｒ
ビ

ジ
ョ

ン
カ

ー
ド

の
欠

片
５

０
個

確
定

１
０
連

召
喚
」
 

・
「

登
場

す
る

の
は

Ｕ
Ｒ

ビ
ジ

ョ
ン

カ
ー

ド
の

欠
片

×
５

０
の
み

！
！

」
 

（
別
紙
９

）
 

本
件

ゲ
ー

ム
内

の
ガ

チ

ャ
５

の
取

引
画

面
上

の

「
提

供
割

合
」

と
の

記

載
を

タ
ッ

プ
す

る
と

表

示
さ

れ
る

画
面

上
の

「
提

供
割

合
」

と
の

記

載
を

更
に

タ
ッ

プ
す

る

と
表
示
さ

れ
る

画
面
 

・
「
【

提
供

割
合

】」
 

 

レ
ア

リ
テ

ィ
 

ア
イ
テ
ム
 

Ｕ
Ｒ

 
１

０
０
．

０
０

０
０
０

％
 

 

ア
イ

テ
ム

名
 

提
供
割
合
 

リ
オ

ニ
ス

王
国

第
二

部
隊

＜
＜

蒼
穹

＞
＞

の
欠

片
×

５
０

 
５

．
０
０

０
０

０
％
 

誰
よ

り
も

強
く

な
る

た
め

に
の

欠
片

×
５

０
 

５
．
０
０

０
０

０
％
 

嫁
入

り
道

具
の

欠
片

×
５

０
 

５
．
０
０

０
０

０
％
 

鳴
り

響
く

悲
鳴

の
欠

片
×

５
０

 
５

．
０
０

０
０

０
％
 

雪
原

を
駆

け
る

の
欠

片
×

５
０

 
５

．
０
０

０
０

０
％
 

徒
桜

の
宴

の
欠

片
×

５
０

 
５

．
０
０

０
０

０
％
 

ホ
ル

ン
王

国
第

一
部

隊
＜

＜
堅

牢
＞

＞
の

欠
片

×
５

０
 

５
．
０
０

０
０

０
％
 

偽
り

の
仮

面
の

欠
片

×
５

０
 

５
．
０
０

０
０

０
％
 

穏
や

か
な

時
間

の
欠

片
×

５
０

 
５

．
０
０

０
０

０
％
 

新
た

な
研

究
対

象
の

欠
片

×
５

０
 

５
．
０
０

０
０

０
％
 

闇
夜

に
咲

く
花

の
欠

片
×

５
０

 
５

．
０
０

０
０

０
％
 

戦
場

の
黒

き
薔

薇
の

欠
片

×
５

０
 

５
．
０
０

０
０

０
％
 

幻
視

す
る

星
読

み
の

欠
片

×
５

０
 

５
．
０
０

０
０

０
％
 

岩
壁

の
巨

人
 

ゴ
ー

レ
ム

の
欠

片
×

５
０

 
２

．
５
０

０
０

０
％
 

猛
き

炎
の

叫
び

 
イ

フ
リ

ー
ト

の
欠

片
×

５
０

 
２

．
５
０

０
０

０
％
 

水
界

に
響

く
魔

音
 
セ

イ
レ

ー
ン

の
欠

片
×

５
０

 
２

．
５
０

０
０

０
％
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全
て

を
凍

ら
せ

し
者

 
シ

ヴ
ァ

の
欠

片
×

５
０

 
２

．
５
０

０
０

０
％
 

空
に

轟
く

雷
鳴

 
ラ

ム
ウ

の
欠

片
×

５
０

 
２

．
５
０

０
０

０
％
 

次
元

切
断

 
オ

ー
デ

ィ
ン

の
欠

片
×

５
０

 
２

．
５
０

０
０

０
％
 

四
天

烈
風

 
テ

ト
ラ

シ
ル

フ
ィ

ー
ド

の
欠

片
×

５
０

 
２

．
５
０

０
０

０
％
 

猛
攻

双
竜

 
２

ヘ
ッ

ド
ド

ラ
ゴ

ン
の

欠
片

×
５

０
 

２
．
５
０

０
０

０
％
 

夢
幻

魔
人

 
デ

ィ
ア

ボ
ロ

ス
の

欠
片

×
５

０
 

２
．
５
０

０
０

０
％
 

月
影

狼
牙

 
フ

ェ
ン

リ
ル

の
欠

片
×

５
０

 
２

．
５
０

０
０

０
％
 

猛
る

大
地

 
タ

イ
タ

ン
の

欠
片

×
５

０
 

２
．
５
０

０
０

０
％
 

破
壊

鋼
人

 
ア

イ
ガ

イ
オ

ン
の

欠
片

×
５

０
 

２
．
５
０

０
０

０
％
 

水
神

激
渦

 
リ

ヴ
ァ

イ
ア

サ
ン

の
欠

片
×

５
０

 
２

．
５
０

０
０

０
％
 

暴
嵐

災
禍

 
テ

ュ
ポ

ー
ン

の
欠

片
×

５
０

 
２

．
５
０

０
０

０
％
 

 ・
「

●
召

喚
は

１
回

ご
と

に
、

そ
の

提
供

割
合

に
も

と
づ

い
て

抽
選
を

行
い
ま

す
。」

 

・
「

●
ま

た
、
『

１
ｓ

ｔ
 

Ａ
ｎ

ｎ
ｉ

ｖ
ｅ

ｒ
ｓ

ａ
ｒ

ｙ
 

１
回

限
定

 
Ｕ

Ｒ
ビ

ジ
ョ

ン
カ

ー
ド

の
欠

片
５

０
個

確
定

１
０

連
召

喚
』

か
ら

は
同

じ
『

ア
イ

テ
ム

』
が

出
現

す
る

場
合

が
ご

ざ
い
ま

す
。」

 

（
別
紙
１

０
）
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別表２－１ 

ガチャ１の抽選方法 

① あらかじめ、ＵＲユニットについては別表２－２「提供割合」欄記載の提供割

合に基づいた配列のリスト（以下本表において「ＵＲユニットのリスト」という。）

を、ＵＲビジョンカードについては別表２－３「提供割合」欄記載の提供割合に

基づいた配列のリスト（以下本表において「ＵＲビジョンカードのリスト」とい

う。）を、それぞれ、２種類ずつ作成する。 

ＵＲユニットのリスト及びＵＲビジョンカードのリストにおける配列の順番は

ランダムに決定されたものである。ただし、これらのリストは一般消費者に共通

するものであって、ガチャ１に関して２種類ずつのみが作成されており、異なる

配列の順番の新たなリストが作成されることはない。 

すなわち、ＵＲユニットのリストは、別表２－２のとおり、提供割合が「３．

３３３３３％」に設定されている「エルデ・リオニス」ないし「ヴィネラ・フェ

ネス」の２９種類のＵＲユニットについてはそれぞれ２体ずつ、提供割合が「１．

６６６６６％」に設定されている「ギルガメッシュ」及び「シュテル（破滅の騎

士）」の２種類のＵＲユニットについてはそれぞれ１体ずつの合計６０体（２９種

類のＵＲユニット×２体＋２種類のＵＲユニット×１体＝合計６０体）から構成

されているところ、この２種類のＵＲユニットのリストにおけるＵＲユニットの

並び順は、それぞれ、合計６０体がランダムに並べられている。 

同様に、ＵＲビジョンカードのリストは、別表２－３のとおり、提供割合が「５．

２６３１５％」に設定されている「リオニス王国第二部隊＜＜蒼穹＞＞」ないし

「戦場の黒き薔薇」の１２種類のＵＲビジョンカードについてはそれぞれ２枚ず

つ、提供割合が「２．６３１５７％」に設定されている「岩壁の巨人 ゴーレム」

ないし「暴嵐災禍 テュポーン」の１４種類のＵＲビジョンカードについてはそ

れぞれ１枚ずつの合計３８枚（１２種類のＵＲビジョンカード×２枚＋１４種類

のＵＲビジョンカード×１枚＝合計３８枚）から構成されているところ、この２

種類のＵＲビジョンカードのリストにおけるＵＲビジョンカードの並び順は、そ

れぞれ、合計３８枚がランダムに並べられている。 

② ガチャ１を実行した一般消費者に、２種類あるＵＲユニットのリストのうちど

ちらを適用するのか、また、２種類あるＵＲビジョンカードのリストのうちどち

らを適用するのかについて、それぞれ、抽選を行う。 

③ 一般消費者がガチャ１を実行した結果は以下のとおり決定される。 

・ＵＲユニット５体の結果については、②の抽選によって用いることが決まった

ＵＲユニットのリストにおけるＵＲユニットの並び順に基づいて、連続する５

体のＵＲユニットが提供されることで決定される。また、次以降にガチャ１を

実行し、②の抽選によって、前の一般消費者と同じＵＲユニットのリストが用

いられることとなった一般消費者の結果は、前の一般消費者の結果の続きから、

連続する５体のＵＲユニットが提供されることで決定される。 

・ＵＲビジョンカード５枚の結果についても同様であり、②の抽選によって用い

ることが決まったＵＲビジョンカードのリストにおけるＵＲビジョンカードの

並び順に基づいて、連続する５枚のＵＲビジョンカードが提供されることで決

定される。また、次以降にガチャ１を実行し、②の抽選によって、前の一般消

費者と同じＵＲビジョンカードのリストが用いられることとなった一般消費者

の結果は、前の一般消費者の結果の続きから、連続する５枚のＵＲビジョンカ

ードが提供されることで決定される。 

④ ③の工程においてＵＲユニットのリスト及びＵＲビジョンカードのリストが

１周した場合は、再び各リストの先頭に戻り、各リストの順番どおりに結果が決

定される。 
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別表２－２ 

ガチャ１におけるＵＲユニットの提供割合 

ＵＲユニット名 提供割合 

エルデ・リオニス ３．３３３３３％ 

レイン ３．３３３３３％ 

ルアーサ ３．３３３３３％ 

ラルドー ３．３３３３３％ 

メディエナ ３．３３３３３％ 

ヴィクトラ ３．３３３３３％ 

ラスウェル ３．３３３３３％ 

アヤカ ３．３３３３３％ 

イェルマ ３．３３３３３％ 

ル・シア ３．３３３３３％ 

オルドア ３．３３３３３％ 

ハウレット ３．３３３３３％ 

アイリーン ３．３３３３３％ 

キトン ３．３３３３３％ 

キルフェ ３．３３３３３％ 

フェデリカ ３．３３３３３％ 

スカール ３．３３３３３％ 

ニヴ・ル ３．３３３３３％ 

ミランダ ３．３３３３３％ 

イルディラ ３．３３３３３％ 

グラセラ・ウェズエット ３．３３３３３％ 

ロブ・ホルン ３．３３３３３％ 

エンゲルベルト ３．３３３３３％ 

マシュリー・ホルン ３．３３３３３％ 

サクラ ３．３３３３３％ 

シュテル・リオニス ３．３３３３３％ 

ジザ ３．３３３３３％ 

＜＜囁き＞＞ ３．３３３３３％ 

ヴィネラ・フェネス ３．３３３３３％ 

ギルガメッシュ １．６６６６６％ 

シュテル（破滅の騎士） １．６６６６６％ 
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別表２－３ 

ガチャ１におけるＵＲビジョンカードの提供割合 

ＵＲビジョンカード名 提供割合 

リオニス王国第二部隊＜＜蒼穹＞＞ ５．２６３１５％ 

誰よりも強くなるために ５．２６３１５％ 

嫁入り道具 ５．２６３１５％ 

鳴り響く悲鳴 ５．２６３１５％ 

雪原を駆ける ５．２６３１５％ 

徒桜の宴 ５．２６３１５％ 

ホルン王国第一部隊＜＜堅牢＞＞ ５．２６３１５％ 

偽りの仮面 ５．２６３１５％ 

穏やかな時間 ５．２６３１５％ 

新たな研究対象 ５．２６３１５％ 

闇夜に咲く花 ５．２６３１５％ 

戦場の黒き薔薇 ５．２６３１５％ 

岩壁の巨人 ゴーレム ２．６３１５７％ 

猛き炎の叫び イフリート ２．６３１５７％ 

水界に響く魔音 セイレーン ２．６３１５７％ 

全てを凍らせし者 シヴァ ２．６３１５７％ 

空に轟く雷鳴 ラムウ ２．６３１５７％ 

次元切断 オーディン ２．６３１５７％ 

四天烈風 テトラシルフィード ２．６３１５７％ 

猛攻双竜 ２ヘッドドラゴン ２．６３１５７％ 

夢幻魔人 ディアボロス ２．６３１５７％ 

月影狼牙 フェンリル ２．６３１５７％ 

猛る大地 タイタン ２．６３１５７％ 

破壊鋼人 アイガイオン ２．６３１５７％ 

水神激渦 リヴァイアサン ２．６３１５７％ 

暴嵐災禍 テュポーン ２．６３１５７％ 
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別表３－１ 

ガチャ２の抽選方法 

① あらかじめ、別表３－２「提供割合」欄記載の提供割合に基づいた配列のリス

ト（以下本表において「ＵＲユニットのリスト」という。）を２種類作成する。

ＵＲユニットのリストにおける配列の順番はランダムに決定されたものであ

る。ただし、このリストは一般消費者に共通するものであって、ガチャ２に関し

て２種類のみが作成されており、異なる配列の順番の新たなリストが作成される

ことはない。 

すなわち、ＵＲユニットのリストは、別表３－２のとおり、提供割合が「３．

１２５００％」に設定されている「エルデ・リオニス」ないし「ガーブル」の３

１種類のＵＲユニットについてはそれぞれ２体ずつ、提供割合が「１．５６２５

０％」に設定されている「ギルガメッシュ」及び「シュテル（破滅の騎士）」の２

種類のＵＲユニットについてはそれぞれ１体ずつの合計６４体（３１種類のＵＲ

ユニット×２体＋２種類のＵＲユニット×１体＝合計６４体）から構成されてい

るところ、この２種類のＵＲユニットのリストにおけるＵＲユニットの並び順は、

それぞれ、合計６４体がランダムに並べられている。

② ガチャ２を実行した一般消費者に、２種類あるＵＲユニットのリストのうちど

ちらを適用するのかについて、抽選を行う。

③ 一般消費者がガチャ２を実行した結果は、②の抽選によって用いることが決ま

ったＵＲユニットのリストにおけるＵＲユニットの並び順に基づいて、連続する

１０体のＵＲユニットが提供されることで決定される。また、次以降にガチャ２

を実行し、②の抽選によって、前の一般消費者と同じＵＲユニットのリストが用

いられることとなった一般消費者の結果は、前の一般消費者の結果の続きから、

連続する１０体のＵＲユニットが提供されることで決定される。

④ ③の工程においてＵＲユニットのリストが１周した場合は、再び各リストの先

頭に戻り、各リストの順番どおりに結果が決定される。
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別表３－２ 

ガチャ２におけるＵＲユニットの提供割合 

ＵＲユニット名 提供割合 

エルデ・リオニス ３．１２５００％ 

レイン ３．１２５００％ 

ルアーサ ３．１２５００％ 

ラルドー ３．１２５００％ 

メディエナ ３．１２５００％ 

ヴィクトラ ３．１２５００％ 

ラスウェル ３．１２５００％ 

アヤカ ３．１２５００％ 

イェルマ ３．１２５００％ 

ル・シア ３．１２５００％ 

オルドア ３．１２５００％ 

ハウレット ３．１２５００％ 

アイリーン ３．１２５００％ 

キトン ３．１２５００％ 

キルフェ ３．１２５００％ 

フェデリカ ３．１２５００％ 

スカール ３．１２５００％ 

ニヴ・ル ３．１２５００％ 

ミランダ ３．１２５００％ 

イルディラ ３．１２５００％ 

グラセラ・ウェズエット ３．１２５００％ 

ロブ・ホルン ３．１２５００％ 

エンゲルベルト ３．１２５００％ 

マシュリー・ホルン ３．１２５００％ 

サクラ ３．１２５００％ 

エルシレール ３．１２５００％ 

シュテル・リオニス ３．１２５００％ 

ジザ ３．１２５００％ 

＜＜囁き＞＞ ３．１２５００％ 

ヴィネラ・フェネス ３．１２５００％ 

ガーブル ３．１２５００％ 

ギルガメッシュ １．５６２５０％ 

シュテル（破滅の騎士） １．５６２５０％ 
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別表４－１ 

ガチャ３の抽選方法 

① あらかじめ、別表４－２「提供割合」欄記載の提供割合に基づいた配列のリス

ト（以下本表において「ＵＲビジョンカードのリスト」という。）を２種類作成す

る。 

ＵＲビジョンカードのリストにおける配列の順番はランダムに決定されたもの

である。ただし、このリストは一般消費者に共通するものであって、ガチャ３に

関して２種類のみが作成されており、異なる配列の順番の新たなリストが作成さ

れることはない。 

すなわち、ＵＲビジョンカードのリストは、別表４－２のとおり、提供割合が

「５．０００００％」に設定されている「リオニス王国第二部隊＜＜蒼穹＞＞」

ないし「幻視する星読み」の１３種類のＵＲビジョンカードについてはそれぞれ

２枚ずつ、提供割合が「２．５００００％」に設定されている「岩壁の巨人 ゴ

ーレム」ないし「暴嵐災禍 テュポーン」の１４種類のＵＲビジョンカードにつ

いてはそれぞれ１枚ずつの合計４０枚（１３種類のＵＲビジョンカード×２枚＋

１４種類のＵＲビジョンカード×１枚＝合計４０枚）から構成されているところ、

この２種類のＵＲビジョンカードのリストにおけるＵＲビジョンカードの並び順

は、それぞれ、合計４０枚がランダムに並べられている。 

② ガチャ３を実行した一般消費者に、２種類あるＵＲビジョンカードのリストの

うちどちらを適用するのかについて、抽選を行う。 

③ 一般消費者がガチャ３を実行した結果は、②の抽選によって用いることが決ま

ったＵＲビジョンカードのリストにおけるＵＲビジョンカードの並び順に基づ

いて、連続する１０枚のＵＲビジョンカードが提供されることで決定される。ま

た、次以降にガチャ３を実行し、②の抽選によって、前の一般消費者と同じＵＲ

ビジョンカードのリストが用いられることとなった一般消費者の結果は、前の一

般消費者の結果の続きから、連続する１０枚のＵＲビジョンカードが提供される

ことで決定される。 

④ ③の工程においてＵＲビジョンカードのリストが１周した場合は、再び各リス

トの先頭に戻り、各リストの順番どおりに結果が決定される。 
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別表４－２ 

ガチャ３におけるＵＲビジョンカードの提供割合 

ＵＲビジョンカード名 提供割合 

リオニス王国第二部隊＜＜蒼穹＞＞ ５．０００００％ 

誰よりも強くなるために ５．０００００％ 

嫁入り道具 ５．０００００％ 

鳴り響く悲鳴 ５．０００００％ 

雪原を駆ける ５．０００００％ 

徒桜の宴 ５．０００００％ 

ホルン王国第一部隊＜＜堅牢＞＞ ５．０００００％ 

偽りの仮面 ５．０００００％ 

穏やかな時間 ５．０００００％ 

新たな研究対象 ５．０００００％ 

闇夜に咲く花 ５．０００００％ 

戦場の黒き薔薇 ５．０００００％ 

幻視する星読み ５．０００００％ 

岩壁の巨人 ゴーレム ２．５００００％ 

猛き炎の叫び イフリート ２．５００００％ 

水界に響く魔音 セイレーン ２．５００００％ 

全てを凍らせし者 シヴァ ２．５００００％ 

空に轟く雷鳴 ラムウ ２．５００００％ 

次元切断 オーディン ２．５００００％ 

四天烈風 テトラシルフィード ２．５００００％ 

猛攻双竜 ２ヘッドドラゴン ２．５００００％ 

夢幻魔人 ディアボロス ２．５００００％ 

月影狼牙 フェンリル ２．５００００％ 

猛る大地 タイタン ２．５００００％ 

破壊鋼人 アイガイオン ２．５００００％ 

水神激渦 リヴァイアサン ２．５００００％ 

暴嵐災禍 テュポーン ２．５００００％ 
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別表５－１ 

ガチャ４の抽選方法 

① あらかじめ、別表５－２「提供割合」欄記載の提供割合に基づいた配列のリス

ト（以下「ＵＲユニットの欠片のリスト」という。）を２種類作成する。 

ＵＲユニットの欠片のリストにおける配列の順番はランダムに決定されたもの

である。ただし、このリストは一般消費者に共通するものであって、ガチャ４に

関して２種類のみが作成されており、異なる配列の順番の新たなリストが作成さ

れることはない。 

すなわち、ＵＲユニットの欠片のリストは、別表５－２のとおり、提供割合が

「３．１２５００％」に設定されている「シュテル・リオニスの欠片×１００」

ないし「ガーブルの欠片×１００」の３１種類のＵＲユニットの欠片については

それぞれ２マスずつ、提供割合が「１．５６２５０％」に設定されている「ギル

ガメッシュの欠片×１００」及び「シュテル（破滅の騎士）の欠片×１００」の

２種類のＵＲユニットの欠片についてはそれぞれ１マスずつの合計６４マス（３

１種類のＵＲユニットの欠片１００個×２マス＋２種類のＵＲユニットの欠片１

００個×１マス＝合計６４マス）から構成されているところ、この２種類のＵＲ

ユニットの欠片のリストにおけるＵＲユニットの欠片の並び順は、それぞれ、合

計６４マスがランダムに並べられている。 

② ガチャ４を実行した一般消費者に、２種類あるＵＲユニットの欠片のリストの

うちどちらを適用するのかについて、抽選を行う。 

③ 一般消費者がガチャ４を実行した結果は、②の抽選によって用いることが決ま

ったＵＲユニットの欠片のリストにおけるＵＲユニットの欠片の並び順に基づ

いて、連続する１０マスのＵＲユニットの欠片（各１００個）が提供されること

で決定される。また、次以降にガチャ４を実行し、②の抽選によって、前の一般

消費者と同じＵＲユニットの欠片のリストが用いられることとなった一般消費

者の結果は、前の一般消費者の結果の続きから、連続する１０マスのＵＲユニッ

トの欠片（各１００個）が提供されることで決定される。 

④ ③の工程においてＵＲユニットの欠片のリストが１周した場合は、再び各リス

トの先頭に戻り、各リストの順番どおりに結果が決定される。 

 

  

21



別表５－２ 

ガチャ４におけるＵＲユニットの欠片１００個の提供割合 

アイテム名 提供割合 

シュテル・リオニスの欠片×１００ ３．１２５００％ 

エルデ・リオニスの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ロブ・ホルンの欠片×１００ ３．１２５００％ 

エンゲルベルトの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ジザの欠片×１００ ３．１２５００％ 

アイリーンの欠片×１００ ３．１２５００％ 

メディエナの欠片×１００ ３．１２５００％ 

アヤカの欠片×１００ ３．１２５００％ 

マシュリー・ホルンの欠片×１００ ３．１２５００％ 

フェデリカの欠片×１００ ３．１２５００％ 

イェルマの欠片×１００ ３．１２５００％ 

キトンの欠片×１００ ３．１２５００％ 

＜＜囁き＞＞の欠片×１００ ３．１２５００％ 

ミランダの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ル・シアの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ヴィクトラの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ヴィネラ・フェネスの欠片×１００ ３．１２５００％ 

レインの欠片×１００ ３．１２５００％ 

キルフェの欠片×１００ ３．１２５００％ 

オルドアの欠片×１００ ３．１２５００％ 

イルディラの欠片×１００ ３．１２５００％ 

グラセラ・ウェズエットの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ラスウェルの欠片×１００ ３．１２５００％ 

スカールの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ハウレットの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ルアーサの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ニヴ・ルの欠片×１００ ３．１２５００％ 

サクラの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ラルドーの欠片×１００ ３．１２５００％ 

エルシレールの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ガーブルの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ギルガメッシュの欠片×１００ １．５６２５０％ 

シュテル（破滅の騎士）の欠片×１００ １．５６２５０％ 
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別表６－１ 

ガチャ５の抽選方法 

① あらかじめ、別表６－２「提供割合」欄記載の提供割合に基づいた配列のリス

ト（以下「ＵＲビジョンカードの欠片のリスト」という。）を２種類作成する。

ＵＲビジョンカードの欠片のリストにおける配列の順番はランダムに決定され

たものである。ただし、このリストは一般消費者に共通するものであって、ガチ

ャ５に関して２種類のみが作成されており、異なる配列の順番の新たなリストが

作成されることはない。 

すなわち、ＵＲビジョンカードの欠片のリストは、別表６－２のとおり、提供

割合が「５．０００００％」に設定されている「リオニス王国第二部隊＜＜蒼穹

＞＞の欠片×５０」ないし「幻視する星読みの欠片×５０」の１３種類のＵＲビ

ジョンカードの欠片についてはそれぞれ２マスずつ、提供割合が「２．５０００

０％」に設定されている「岩壁の巨人 ゴーレムの欠片×５０」ないし「暴嵐災

禍 テュポーンの欠片×５０」の１４種類のＵＲビジョンカードの欠片について

はそれぞれ１マスずつの合計４０マス（１３種類のＵＲビジョンカードの欠片５

０個×２マス＋１４種類のＵＲビジョンカードの欠片５０個×１マス＝合計４０

マス）から構成されているところ、この２種類のＵＲビジョンカードの欠片のリ

ストにおけるＵＲビジョンカードの欠片の並び順は、それぞれ、合計４０マスが

ランダムに並べられている。

② ガチャ５を実行した一般消費者に、２種類あるＵＲビジョンカードの欠片のリ

ストのうちどちらを適用するのかについて、抽選を行う。

③ 一般消費者がガチャ５を実行した結果は、②の抽選によって用いることが決ま

ったＵＲビジョンカードの欠片のリストにおけるＵＲビジョンカードの欠片の

並び順に基づいて、連続する１０マスのＵＲビジョンカードの欠片（各５０個）

が提供されることで決定される。また、次以降にガチャ５を実行し、②の抽選に

よって、前の一般消費者と同じＵＲビジョンカードの欠片のリストが用いられる

こととなった一般消費者の結果は、前の一般消費者の結果の続きから、連続する

１０マスのＵＲビジョンカードの欠片（各５０個）が提供されることで決定され

る。

④ ③の工程においてＵＲビジョンカードの欠片のリストが１周した場合は、再び

各リストの先頭に戻り、各リストの順番どおりに結果が決定される。
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別表６－２ 

ガチャ５におけるＵＲビジョンカードの欠片５０個の提供割合 

アイテム名 提供割合 

リオニス王国第二部隊＜＜蒼穹＞＞の欠片×５０ ５．０００００％ 

誰よりも強くなるためにの欠片×５０ ５．０００００％ 

嫁入り道具の欠片×５０ ５．０００００％ 

鳴り響く悲鳴の欠片×５０ ５．０００００％ 

雪原を駆けるの欠片×５０ ５．０００００％ 

徒桜の宴の欠片×５０ ５．０００００％ 

ホルン王国第一部隊＜＜堅牢＞＞の欠片×５０ ５．０００００％ 

偽りの仮面の欠片×５０ ５．０００００％ 

穏やかな時間の欠片×５０ ５．０００００％ 

新たな研究対象の欠片×５０ ５．０００００％ 

闇夜に咲く花の欠片×５０ ５．０００００％ 

戦場の黒き薔薇の欠片×５０ ５．０００００％ 

幻視する星読みの欠片×５０ ５．０００００％ 

岩壁の巨人 ゴーレムの欠片×５０ ２．５００００％ 

猛き炎の叫び イフリートの欠片×５０ ２．５００００％ 

水界に響く魔音 セイレーンの欠片×５０ ２．５００００％ 

全てを凍らせし者 シヴァの欠片×５０ ２．５００００％ 

空に轟く雷鳴 ラムウの欠片×５０ ２．５００００％ 

次元切断 オーディンの欠片×５０ ２．５００００％ 

四天烈風 テトラシルフィードの欠片×５０ ２．５００００％ 

猛攻双竜 ２ヘッドドラゴンの欠片×５０ ２．５００００％ 

夢幻魔人 ディアボロスの欠片×５０ ２．５００００％ 

月影狼牙 フェンリルの欠片×５０ ２．５００００％ 

猛る大地 タイタンの欠片×５０ ２．５００００％ 

破壊鋼人 アイガイオンの欠片×５０ ２．５００００％ 

水神激渦 リヴァイアサンの欠片×５０ ２．５００００％ 

暴嵐災禍 テュポーンの欠片×５０ ２．５００００％ 
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○ 不当景品類及び不当表示防止法（抜粋）

（昭和三十七年法律第百三十四号） 

 （目的） 

第一条 この法律は、商品及び役務の取引に関連する不当な景品類及び表示による顧

客の誘引を防止するため、一般消費者による自主的かつ合理的な選択を阻害するお

それのある行為の制限及び禁止について定めることにより、一般消費者の利益を保

護することを目的とする。 

 （不当な表示の禁止） 

第五条 事業者は、自己の供給する商品又は役務の取引について、次の各号のいずれ

かに該当する表示をしてはならない。 

一 商品又は役務の品質、規格その他の内容について、一般消費者に対し、実際の

ものよりも著しく優良であると示し、又は事実に相違して当該事業者と同種若し

くは類似の商品若しくは役務を供給している他の事業者に係るものよりも著し

く優良であると示す表示であつて、不当に顧客を誘引し、一般消費者による自主

的かつ合理的な選択を阻害するおそれがあると認められるもの 

二 商品又は役務の価格その他の取引条件について、実際のもの又は当該事業者と

同種若しくは類似の商品若しくは役務を供給している他の事業者に係るものよ

りも取引の相手方に著しく有利であると一般消費者に誤認される表示であつて、

不当に顧客を誘引し、一般消費者による自主的かつ合理的な選択を阻害するおそ

れがあると認められるもの 

三 前二号に掲げるもののほか、商品又は役務の取引に関する事項について一般消

費者に誤認されるおそれがある表示であつて、不当に顧客を誘引し、一般消費者

による自主的かつ合理的な選択を阻害するおそれがあると認めて内閣総理大臣

が指定するもの 

 （措置命令） 

第七条 内閣総理大臣は、第四条の規定による制限若しくは禁止又は第五条の規定に

違反する行為があるときは、当該事業者に対し、その行為の差止め若しくはその行

為が再び行われることを防止するために必要な事項又はこれらの実施に関連する

公示その他必要な事項を命ずることができる。その命令は、当該違反行為が既にな

くなつている場合においても、次に掲げる者に対し、することができる。 

一 当該違反行為をした事業者 

二 当該違反行為をした事業者が法人である場合において、当該法人が合併により

消滅したときにおける合併後存続し、又は合併により設立された法人 

三 当該違反行為をした事業者が法人である場合において、当該法人から分割によ

り当該違反行為に係る事業の全部又は一部を承継した法人 

四 当該違反行為をした事業者から当該違反行為に係る事業の全部又は一部を譲

り受けた事業者 

２ （省略） 

 （報告の徴収及び立入検査等）  

第二十九条 内閣総理大臣は、第七条第一項の規定による命令、課徴金納付命令又は

（参考１）
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前条第一項の規定による勧告を行うため必要があると認めるときは、当該事業者若

しくはその者とその事業に関して関係のある事業者に対し、その業務若しくは財産

に関して報告をさせ、若しくは帳簿書類その他の物件の提出を命じ、又はその職員

に、当該事業者若しくはその者とその事業に関して関係のある事業者の事務所、事

業所その他その事業を行う場所に立ち入り、帳簿書類その他の物件を検査させ、若

しくは関係者に質問させることができる。  

２～３ （省略） 

 

 （権限の委任等） 

第三十三条 内閣総理大臣は、この法律による権限（政令で定めるものを除く。）を

消費者庁長官に委任する。 

２～１１ （省略） 

 

 

 

○ 不当景品類及び不当表示防止法施行令（抜粋） 
（平成二十一年政令第二百十八号） 

 

 （消費者庁長官に委任されない権限）  

第十四条 法第三十三条第一項の政令で定める権限は、法第二条第三項及び第四項、

第三条第一項（消費者委員会からの意見の聴取に係る部分に限る。）及び第二項、

第四条、第五条第三号、第六条第一項（消費者委員会からの意見の聴取に係る部分

に限る。）及び第二項、第二十六条第二項並びに同条第三項及び第四項（これらの

規定を同条第五項において準用する場合を含む。）の規定による権限とする。 
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景
品
表
示
法

第
５
条
（
不
当
な
表
示
の
禁
止
）

不
当
な
表
示

○優良誤認表示（５条１号）

商品・サービスの品質、規格その他の内容についての不当表示

○有利誤認表示（５条２号）

商品・サービスの価格その他取引条件についての不当表示

不実証広告規制（７条２項） 

 消費者庁長官は、措置命令に関し、商品・サービスの内容（効果、

性能）に関する優良誤認表示に該当するか否かを判断する必要があ

る場合に、期間を定めて、事業者に表示の裏付けとなる合理的な根

拠を示す資料の提出を求めることができる。 

⇒ 事業者が資料を提出しない場合又は提出された資料が

表示の裏付けとなる合理的な根拠を示すものと認めら

れない場合は、当該表示は不当表示とみなされる。

①商品・サービスの内容について、一般消費者に対し、実際のもの

よりも著しく優良であると示す表示 

①無果汁の清涼飲料水等についての表示

②商品の原産国に関する不当な表示

③消費者信用の融資費用に関する不当な表示

④不動産のおとり広告に関する表示

⑤おとり広告に関する表示

⑥有料老人ホームに関する不当な表示

（参考２） 

○商品・サービスの取引に関する事項について一般消費者に誤認され

るおそれがあると認められ内閣総理大臣が指定する表示（５条３号） 

景品表示法による表示規制の概要 

②商品・サービスの内容について、一般消費者に対し、事実に相違

して競争事業者に係るものよりも著しく優良であると示す表示 

①商品・サービスの取引条件について、実際のものよりも取引の相

手方に著しく有利であると一般消費者に誤認される表示 

②商品・サービスの取引条件について、競争事業者に係るものより

も取引の相手方に著しく有利であると一般消費者に誤認される表示 
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消表対第１１１８号 

令和３年６月２８日 

株式会社ｇｕｍｉ 

代表取締役 川本 寛之 殿 

消費者庁長官 伊藤 明子 

（公印省略）

不当景品類及び不当表示防止法第７条第１項の規定に基づく措置命令 

貴社は、貴社が株式会社スクウェア・エニックス（以下「スクウェア・エニックス」）と

いう。）と共同して供給する「ＷＡＲ ＯＦ ＴＨＥ ＶＩＳＩＯＮＳ ファイナルファン

タジー ブレイブエクスヴィアス 幻影戦争」と称するオンラインゲーム（以下「本件ゲー

ム」という。）内において、令和２年１１月１４日から同月１６日までの間に実施した、別

表１「対象ガチャ」欄記載の各役務（以下「本件５役務」という。）の取引について、それ

ぞれ、不当景品類及び不当表示防止法（昭和３７年法律第１３４号。以下「景品表示法」と

いう。）第５条の規定により禁止されている同条第１号に該当する不当な表示を行っていた

ので、同法第７条第１項の規定に基づき、次のとおり命令する。 

１ 命令の内容 

⑴ 貴社は、貴社及びスクウェア・エニックスが一般消費者に提供する本件５役務に係る

表示に関して、次に掲げる事項を速やかに一般消費者に周知徹底しなければならない。

この周知徹底の方法については、あらかじめ、消費者庁長官の承認を受けなければなら

ない。 

ア(ｱ) 貴社は、本件５役務を一般消費者に提供するに当たり、令和２年１１月１４日

から同月１６日までの間、本件ゲーム内において 

ａ 「１ｓｔ ＡＮＮＩＶＥＲＳＡＲＹ １回限定 １回引き直し可能 ＵＲ１

０枠確定１０連召喚」（以下「ガチャ１」という。）について、別表１「表示

箇所」欄記載の表示箇所において、同表「表示内容」欄記載のとおり表示する

ことにより、あたかも、５枠分の「ＵＲユニット」と称するアイテム（以下「Ｕ

Ｒユニット」という。）及び５枠分の「ＵＲビジョンカード」と称するアイテ

ム（以下「ＵＲビジョンカード」という。）の計１０枠分のアイテムの抽選方

法については、１枠ごとに、同欄記載の提供割合に従って抽選が行われるかの

ように示す表示をしていたこと。 

ｂ 「１ｓｔ ＡＮＮＩＶＥＲＳＡＲＹ １回限定 ＵＲユニット１０体確定１

０連召喚」（以下「ガチャ２」という。）について、別表１「表示箇所」欄記載

の表示箇所において、同表「表示内容」欄記載のとおり表示することにより、

1

※別添写しについては、添付を省略しています。
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あたかも、１０枠分のＵＲユニットの抽選方法については、１枠ごとに、同欄

記載の提供割合に従って抽選が行われるかのように示す表示をしていたこと。 

ｃ 「１ｓｔ ＡＮＮＩＶＥＲＳＡＲＹ １回限定 ＵＲビジョンカード１０枚

確定１０連召喚」（以下「ガチャ３」という。）について、別表１「表示箇所」

欄記載の表示箇所において、同表「表示内容」欄記載のとおり表示することに

より、あたかも、１０枠分のＵＲビジョンカードの抽選方法については、１枠

ごとに、同欄記載の提供割合に従って抽選が行われるかのように示す表示をし

ていたこと。 

ｄ 「１ｓｔ ＡＮＮＩＶＥＲＳＡＲＹ １回限定 ＵＲユニットの欠片１００

個確定１０連召喚」（以下「ガチャ４」という。）について、別表１「表示箇

所」欄記載の表示箇所において、同表「表示内容」欄記載のとおり表示するこ

とにより、あたかも、１０枠分の「ＵＲユニットの欠片」と称するアイテム（以

下「ＵＲユニットの欠片」という。）（各１００個）の抽選方法については、１

枠ごとに、同欄記載の提供割合に従って抽選が行われるかのように示す表示を

していたこと。 

ｅ 「１ｓｔ ＡＮＮＩＶＥＲＳＡＲＹ １回限定 ＵＲビジョンカードの欠片

５０個確定１０連召喚」（以下「ガチャ５」という。）について、別表１「表示

箇所」欄記載の表示箇所において、同表「表示内容」欄記載のとおり表示する

ことにより、あたかも、１０枠分の「ＵＲビジョンカードの欠片」と称するア

イテム（以下「ＵＲビジョンカードの欠片」という。）（各５０個）の抽選方法

については、１枠ごとに、同欄記載の提供割合に従って抽選が行われるかのよ

うに示す表示をしていたこと。 

(ｲ) 実際には

ａ ガチャ１について、５枠分のＵＲユニット及び５枠分のＵＲビジョンカード

の計１０枠分のアイテムの抽選方法については、１枠ごとに、別表１「表示内

容」欄記載の提供割合に従って抽選が行われるものではなく、別表２－１「ガ

チャ１の抽選方法」欄記載のとおり抽選が行われるものであって、ガチャ１を

実行した結果提供される当該１０枠分のアイテムの組合せは限られたものと

なっており、１枠ごとに別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従って抽選が行

われれば提供される可能性のあった当該１０枠分のアイテムの組合せのほとん

どが、絶対に提供されないものであったこと。 

ｂ ガチャ２について、１０枠分のＵＲユニットの抽選方法については、１枠ご

とに、別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従って抽選が行われるものではな

く、別表３－１「ガチャ２の抽選方法」欄記載のとおり抽選が行われるもので

あって、ガチャ２を実行した結果提供される当該１０枠分のＵＲユニットの組

合せは限られたものとなっており、１枠ごとに別表１「表示内容」欄記載の提供

割合に従って抽選が行われれば提供される可能性のあった当該１０枠分のＵＲ

ユニットの組合せのほとんどが、絶対に提供されないものであったこと。
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ｃ ガチャ３について、１０枠分のＵＲビジョンカードの抽選方法については、

１枠ごとに、別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従って抽選が行われるもの

ではなく、別表４－１「ガチャ３の抽選方法」欄記載のとおり抽選が行われるも

のであって、ガチャ３を実行した結果提供される当該１０枠分のＵＲビジョン

カードの組合せは限られたものとなっており、１枠ごとに別表１「表示内容」欄

記載の提供割合に従って抽選が行われれば提供される可能性のあった当該１０

枠分のＵＲビジョンカードの組合せのほとんどが、絶対に提供されないもので

あったこと。 

ｄ ガチャ４について、１０枠分のＵＲユニットの欠片（各１００個）の抽選方

法については、１枠ごとに、別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従って抽選

が行われるものではなく、別表５－１「ガチャ４の抽選方法」欄記載のとおり抽

選が行われるものであって、ガチャ４を実行した結果提供される当該１０枠分

のＵＲユニットの欠片（各１００個）の組合せは限られたものとなっており、１

枠ごとに別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従って抽選が行われれば提供

される可能性のあった当該１０枠分のＵＲユニットの欠片（各１００個）の組

合せのほとんどが、絶対に提供されないものであったこと。 

ｅ ガチャ５について、１０枠分のＵＲビジョンカードの欠片（各５０個）の抽

選方法については、１枠ごとに、別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従って

抽選が行われるものではなく、別表６－１「ガチャ５の抽選方法」欄記載のとお

り抽選が行われるものであって、ガチャ５を実行した結果提供される当該１０

枠分のＵＲビジョンカードの欠片（各５０個）の組合せは限られたものとなっ

ており、１枠ごとに別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従って抽選が行われ

れば提供される可能性のあった当該１０枠分のＵＲビジョンカードの欠片（各

５０個）の組合せのほとんどが、絶対に提供されないものであったこと。 

イ 前記ア(ｱ)の表示は、前記ア(ｲ)のとおりであって、それぞれ、本件５役務の内容

について、一般消費者に対し、実際のものよりも著しく優良であると示すものであ

り、景品表示法に違反するものであること。 

⑵ 貴社は、今後、本件５役務又はこれらと同種の役務の取引に関し、前記⑴アの表示と

同様の表示が行われることを防止するために必要な措置を講じ、これを貴社の役員及

び従業員に周知徹底しなければならない。 

⑶ 貴社は、今後、本件５役務又はこれらと同種の役務の取引に関し、前記⑴アの表示と

同様の表示を行うことにより、当該役務の内容について、一般消費者に対し、実際のも

のよりも著しく優良であると示す表示をしてはならない。 

⑷ 貴社は、前記⑴に基づいて行った周知徹底及び前記⑵に基づいてとった措置につい

て、速やかに文書をもって消費者庁長官に報告しなければならない。 

２ 事実 

⑴ 株式会社ｇｕｍｉ（以下「ｇｕｍｉ」という。）は、東京都新宿区西新宿四丁目３４
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番７号に本店を置き、インターネット・コンテンツ及びシステムの企画、開発、制作、

販売及び運用業等を営む事業者である。 

⑵ スクウェア・エニックスは、東京都新宿区新宿六丁目２７番３０号に本店を置き、コ

ンテンツの企画、開発、制作及び販売業等を営む事業者である。

⑶ ｇｕｍｉは、本件５役務を、本件ゲームにおいて企画し、スクウェア・エニックスの

監修を受けるなどにより、同社と共同して一般消費者に供給している。 

⑷ ｇｕｍｉは、本件５役務に係る本件ゲーム内の表示内容について案を作成し、スク

ウェア・エニックスの監修を受けるなど、同社と共同して決定している。

⑸ ｇｕｍｉ及びスクウェア・エニックスは、本件ゲームの公式サイトのトップページか

ら「▶ＦＡＱ・お問い合わせ」との記載をクリック又はタップすると表示されるウェブ

ページにおいて、「お困りのときはこちら」との記載をクリック又はタップすると表示

される「▼ その他」との記載をクリック又はタップすると表示される「目当てのユ

ニット／ビジョンカードが登場しない ▼」との記載をクリック又はタップすると表

示される箇所に、「召喚で獲得できるユニットやビジョンカード、ショップに登場する

ラインナップは確率に基づいて抽選しております。１枠ごとに抽選が行われるため、

１％のユニットが１００回中１回必ず登場するといった仕組みではないこと、ご了承

ください。」と表示していた。 

⑹ア ｇｕｍｉ及びスクウェア・エニックスは、本件５役務を一般消費者に提供するに当

たり、令和２年１１月１４日から同月１６日までの間、本件ゲーム内において 

(ｱ) ガチャ１について、別表１「表示箇所」欄記載の表示箇所において、同表「表

示内容」欄記載のとおり表示することにより、あたかも、５枠分のＵＲユニット

及び５枠分のＵＲビジョンカードの計１０枠分のアイテムの抽選方法について

は、１枠ごとに、同欄記載の提供割合に従って抽選が行われるかのように示す表

示をしていた。 

(ｲ) ガチャ２について、別表１「表示箇所」欄記載の表示箇所において、同表「表

示内容」欄記載のとおり表示することにより、あたかも、１０枠分のＵＲユニッ

トの抽選方法については、１枠ごとに、同欄記載の提供割合に従って抽選が行わ

れるかのように示す表示をしていた。 

(ｳ) ガチャ３について、別表１「表示箇所」欄記載の表示箇所において、同表「表

示内容」欄記載のとおり表示することにより、あたかも、１０枠分のＵＲビジョ

ンカードの抽選方法については、１枠ごとに、同欄記載の提供割合に従って抽選

が行われるかのように示す表示をしていた。 

(ｴ) ガチャ４について、別表１「表示箇所」欄記載の表示箇所において、同表「表

示内容」欄記載のとおり表示することにより、あたかも、１０枠分のＵＲユニッ

トの欠片（各１００個）の抽選方法については、１枠ごとに、同欄記載の提供割

合に従って抽選が行われるかのように示す表示をしていた。 

(ｵ) ガチャ５について、別表１「表示箇所」欄記載の表示箇所において、同表「表

示内容」欄記載のとおり表示することにより、あたかも、１０枠分のＵＲビジョ
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ンカードの欠片（各５０個）の抽選方法については、１枠ごとに、同欄記載の提

供割合に従って抽選が行われるかのように示す表示をしていた。 

イ 実際には 

(ｱ)  ガチャ１について、５枠分のＵＲユニット及び５枠分のＵＲビジョンカードの

計１０枠分のアイテムの抽選方法については、１枠ごとに、別表１「表示内容」

欄記載の提供割合に従って抽選が行われるものではなく、別表２－１「ガチャ１

の抽選方法」欄記載のとおり抽選が行われるものであって、ガチャ１を実行した

結果提供される当該１０枠分のアイテムの組合せは限られたものとなっており、

１枠ごとに別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従って抽選が行われれば提供

される可能性のあった当該１０枠分のアイテムの組合せのほとんどが、絶対に提

供されないものであった。 

(ｲ)  ガチャ２について、１０枠分のＵＲユニットの抽選方法については、１枠ごと

に、別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従って抽選が行われるものではなく、

別表３－１「ガチャ２の抽選方法」欄記載のとおり抽選が行われるものであって、

ガチャ２を実行した結果提供される当該１０枠分のＵＲユニットの組合せは限

られたものとなっており、１枠ごとに別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従っ

て抽選が行われれば提供される可能性のあった当該１０枠分のＵＲユニットの

組合せのほとんどが、絶対に提供されないものであった。 

(ｳ)  ガチャ３について、１０枠分のＵＲビジョンカードの抽選方法については、１

枠ごとに、別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従って抽選が行われるもので

はなく、別表４－１「ガチャ３の抽選方法」欄記載のとおり抽選が行われるもの

であって、ガチャ３を実行した結果提供される当該１０枠分のＵＲビジョンカー

ドの組合せは限られたものとなっており、１枠ごとに別表１「表示内容」欄記載

の提供割合に従って抽選が行われれば提供される可能性のあった当該１０枠分

のＵＲビジョンカードの組合せのほとんどが、絶対に提供されないものであった。 

(ｴ)  ガチャ４について、１０枠分のＵＲユニットの欠片（各１００個）の抽選方法

については、１枠ごとに、別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従って抽選が

行われるものではなく、別表５－１「ガチャ４の抽選方法」欄記載のとおり抽選

が行われるものであって、ガチャ４を実行した結果提供される当該１０枠分のＵ

Ｒユニットの欠片（各１００個）の組合せは限られたものとなっており、１枠ご

とに別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従って抽選が行われれば提供される

可能性のあった当該１０枠分のＵＲユニットの欠片（各１００個）の組合せのほ

とんどが、絶対に提供されないものであった。 

(ｵ)  ガチャ５について、１０枠分のＵＲビジョンカードの欠片（各５０個）の抽選

方法については、１枠ごとに、別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従って抽

選が行われるものではなく、別表６－１「ガチャ５の抽選方法」欄記載のとおり

抽選が行われるものであって、ガチャ５を実行した結果提供される当該１０枠分

のＵＲビジョンカードの欠片（各５０個）の組合せは限られたものとなっており、
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１枠ごとに別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従って抽選が行われれば提供

される可能性のあった当該１０枠分のＵＲビジョンカードの欠片（各５０個）の

組合せのほとんどが、絶対に提供されないものであった。 

 

３ 法令の適用 

前記事実によれば、ｇｕｍｉ及びスクウェア・エニックスは、自己の供給する本件５役

務の取引に関し、それぞれ、本件５役務の内容について、一般消費者に対し、実際のもの

よりも著しく優良であると示すことにより、不当に顧客を誘引し、一般消費者による自主

的かつ合理的な選択を阻害するおそれがあると認められる表示をしていたものであり、

これらの表示は、それぞれ、景品表示法第５条第１号に該当するものであって、かかる行

為は、それぞれ、同条の規定に違反するものである。 

 

４ 法律に基づく教示 

⑴ 行政不服審査法（平成２６年法律第６８号）第８２条第１項の規定に基づく教示 

この処分について不服がある場合には、行政不服審査法第２条、第４条及び第１８条

第１項の規定に基づき、正当な理由があるときを除き、この処分があったことを知った

日の翌日から起算して３か月以内に、書面により消費者庁長官に対し審査請求をする

ことができる。 

（注）行政不服審査法第１８条第２項の規定により、正当な理由があるときを除き、

処分があったことを知った日の翌日から起算して３か月以内であっても、処分の

日の翌日から起算して１年を経過したときは、審査請求をすることができなくな

る。 

⑵ 行政事件訴訟法（昭和３７年法律第１３９号）第４６条第１項の規定に基づく教示 

訴訟により、この処分の取消しを求める場合には、行政事件訴訟法第１１条第１項

及び第１４条第１項の規定に基づき、この処分があったことを知った日の翌日から起

算して６か月以内に、国（代表者法務大臣）を被告として、この処分の取消しの訴えを

提起することができる。 

（注１） 行政事件訴訟法第１４条第２項の規定により、正当な理由があるときを除き、

この処分があったことを知った日の翌日から起算して６か月以内であっても、

この処分の日の翌日から起算して１年を経過すると、この処分の取消しの訴え

を提起することができなくなる。 

（注２） 行政事件訴訟法第１４条第３項の規定により、正当な理由があるときを除き、

審査請求をして裁決があった場合には、この処分の取消しの訴えは、その裁決

があったことを知った日の翌日から起算して６か月以内に提起することができ

る。ただし、正当な理由があるときを除き、その裁決があったことを知った日

の翌日から起算して６か月以内であっても、その裁決の日の翌日から起算して

１年を経過すると、この処分の取消しの訴えを提起することができなくなる。 

6



 

  

別
表
１
 

対
象
ガ
チ
ャ
 

表
示
箇
所
 

表
示

内
容
 

１
ｓ

ｔ
 

Ａ
Ｎ

Ｎ
Ｉ

Ｖ
Ｅ

Ｒ
Ｓ

Ａ
Ｒ

Ｙ
 

１
回

限
定

 
１

回
引

き
直

し
可

能
 

Ｕ
Ｒ

１
０

枠
確

定
１

０
連

召
喚

（
ガ
チ
ャ
１

）
 

本
件

ゲ
ー

ム
内

の
ガ

チ
ャ
１
の
取
引
画
面
 

・
「
１
回
限
定
 
１
回
引
き
直
し
可
能
 
Ｕ
Ｒ
１
０
枠
確
定

１
０
連
召
喚
」
 

・
「
Ｕ
Ｒ
ユ
ニ
ッ
ト
５
枠
、
Ｕ
Ｒ
ビ
ジ
ョ
ン
カ
ー
ド
５
枠
の

Ｕ
Ｒ
１
０
枠
確
定
！
」
 

（
別
添
写
し
１
）
 

本
件

ゲ
ー

ム
内

の
ガ

チ
ャ

１
の

取
引

画
面

上

の
「
提
供
割
合
」
と
の
記

載
を

タ
ッ

プ
す

る
と

表

示
さ
れ
る
画
面
上
の
「
提

供
割
合
」
と
の
記
載
を
更

に
タ

ッ
プ

す
る

と
表

示

さ
れ
る
画
面
 

・
「
【
提
供
割
合
：
Ｕ
Ｒ
ユ
ニ
ッ
ト
枠
】
」
 

 

レ
ア
リ
テ
ィ
 

ユ
ニ
ッ
ト
 

Ｕ
Ｒ
 

１
０
０
．
０
０
０
０
０
％
 

 

ユ
ニ
ッ
ト
名
 

属
性
 

レ
ア
リ
テ
ィ
 

コ
ス
ト
 

提
供
割
合
 

エ
ル
デ
・
リ
オ
ニ
ス
 

火
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

レ
イ
ン
 

火
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

ル
ア
ー
サ
 

火
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

ラ
ル
ド
ー
 

火
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

メ
デ
ィ
エ
ナ
 

氷
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

ヴ
ィ
ク
ト
ラ
 

氷
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

ラ
ス
ウ
ェ
ル
 

氷
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

ア
ヤ
カ
 

風
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

イ
ェ
ル
マ
 

風
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

ル
・
シ
ア
 

風
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

オ
ル
ド
ア
 

風
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

ハ
ウ
レ
ッ
ト
 

風
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

7



ア
イ
リ
ー
ン
 

土
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

キ
ト
ン
 

土
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

キ
ル
フ
ェ
 

土
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

フ
ェ
デ
リ
カ
 

雷
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

ス
カ
ー
ル
 

雷
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

ニ
ヴ
・
ル
 

雷
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

ミ
ラ
ン
ダ
 

水
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

イ
ル
デ
ィ
ラ
 

水
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

グ
ラ
セ
ラ
・
ウ
ェ
ズ
エ
ッ
ト
 

水
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

ロ
ブ
・
ホ
ル
ン
 

光
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

エ
ン
ゲ
ル
ベ
ル
ト
 

光
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

マ
シ
ュ
リ
ー
・
ホ
ル
ン
 

光
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

サ
ク
ラ
 

光
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

シ
ュ
テ
ル
・
リ
オ
ニ
ス
 

闇
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

ジ
ザ
 

闇
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

＜
＜
囁
き
＞
＞
 

闇
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

ヴ
ィ
ネ
ラ
・
フ
ェ
ネ
ス
 

闇
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

ギ
ル
ガ
メ
ッ
シ
ュ
 

氷
 

Ｕ
Ｒ
 

１
０
０
 

１
．
６
６
６
６
６
％
 

シ
ュ
テ
ル
（
破
滅
の
騎
士
）
 

闇
 

Ｕ
Ｒ
 

１
０
０
 

１
．
６
６
６
６
６
％
 

 ・
「
【
提
供
割
合
：
Ｕ
Ｒ
ビ
ジ
ョ
ン
カ
ー
ド
枠
】
」
 

 

8



レ
ア
リ
テ
ィ

ビ
ジ
ョ
ン
カ
ー
ド
 

Ｕ
Ｒ
 

１
０
０
．
０
０
０
０
０
％
 

ビ
ジ
ョ
ン
カ
ー
ド
名
 

レ
ア
リ
テ
ィ

コ
ス
ト

提
供
割
合
 

リ
オ
ニ
ス
王
国
第
二
部
隊
＜
＜
蒼
穹
＞
＞

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
２
６
３
１
５
％
 

誰
よ
り
も
強
く
な
る
た
め
に
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
２
６
３
１
５
％
 

嫁
入
り
道
具
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
２
６
３
１
５
％
 

鳴
り
響
く
悲
鳴
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
２
６
３
１
５
％
 

雪
原
を
駆
け
る
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
２
６
３
１
５
％
 

徒
桜
の
宴
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
２
６
３
１
５
％
 

ホ
ル
ン
王
国
第
一
部
隊
＜
＜
堅
牢
＞
＞

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
２
６
３
１
５
％
 

偽
り
の
仮
面
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
２
６
３
１
５
％
 

穏
や
か
な
時
間
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
２
６
３
１
５
％
 

新
た
な
研
究
対
象
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
２
６
３
１
５
％
 

闇
夜
に
咲
く
花
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

５
．
２
６
３
１
５
％
 

戦
場
の
黒
き
薔
薇
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

５
．
２
６
３
１
５
％
 

岩
壁
の
巨
人
 
ゴ
ー
レ
ム
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
６
３
１
５
７
％
 

猛
き
炎
の
叫
び
 
イ
フ
リ
ー
ト
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
６
３
１
５
７
％
 

水
界
に
響
く
魔
音
 
セ
イ
レ
ー
ン
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
６
３
１
５
７
％
 

全
て
を
凍
ら
せ
し
者
 
シ
ヴ
ァ
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
６
３
１
５
７
％
 

空
に
轟
く
雷
鳴
 
ラ
ム
ウ
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
６
３
１
５
７
％
 

次
元
切
断
 
オ
ー
デ
ィ
ン
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
６
３
１
５
７
％
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四
天
烈
風
 
テ
ト
ラ
シ
ル
フ
ィ
ー
ド
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
６
３
１
５
７
％
 

猛
攻
双
竜
 
２
ヘ
ッ
ド
ド
ラ
ゴ
ン
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
６
３
１
５
７
％
 

夢
幻
魔
人
 
デ
ィ
ア
ボ
ロ
ス
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
６
３
１
５
７
％
 

月
影
狼
牙
 
フ
ェ
ン
リ
ル
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
６
３
１
５
７
％
 

猛
る
大
地
 
タ
イ
タ
ン
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
６
３
１
５
７
％
 

破
壊
鋼
人
 
ア
イ
ガ
イ
オ
ン
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
６
３
１
５
７
％
 

水
神
激
渦
 
リ
ヴ
ァ
イ
ア
サ
ン
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

２
．
６
３
１
５
７
％
 

暴
嵐
災
禍
 
テ
ュ
ポ
ー
ン
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

２
．
６
３
１
５
７
％
 

 ・
「
●
召
喚
は
１
回
ご
と
に
、
そ
の
提
供
割
合
に
も
と
づ
い
て
抽
選
を
行
い
ま
す
。
」
 

・
「
●
ま
た
、『

１
ｓ
ｔ
 
Ａ
ｎ
ｎ
ｉ
ｖ
ｅ
ｒ
ｓ
ａ
ｒ
ｙ
 
１

回
限
定
 
Ｕ
Ｒ
１
０
枠
確
定
１
０
連
召
喚
』
か
ら
は
同
じ
『
ユ

ニ
ッ
ト
』
お
よ
び
『
ビ
ジ
ョ
ン
カ
ー
ド
』
が
出
現
す
る
場
合
が
ご
ざ
い
ま
す
。
」
 

（
別
添
写
し
２
）
 

１
ｓ

ｔ
 

Ａ
Ｎ

Ｎ
Ｉ

Ｖ
Ｅ

Ｒ
Ｓ

Ａ
Ｒ

Ｙ
 

１
回

限
定

 
Ｕ

Ｒ
ユ

ニ
ッ

ト
１

０
体

確
定

１
０

連
召

喚
（
ガ
チ
ャ

２
）
 

本
件

ゲ
ー

ム
内

の
ガ

チ
ャ
２
の
取
引
画
面
 

・
「
１
回
限
定
 
Ｕ
Ｒ
ユ
ニ
ッ
ト
１
０
体
確
定
１
０
連
召
喚

」
 

・
「
登
場
す
る
の
は
Ｕ
Ｒ
の
ユ
ニ
ッ
ト
の
み
！
」
 

（
別
添
写
し
３
）
 

本
件

ゲ
ー

ム
内

の
ガ

チ
ャ

２
の

取
引

画
面

上

の
「
提
供
割
合
」
と
の
記

載
を

タ
ッ

プ
す

る
と

表

示
さ
れ
る
画
面
上
の
「
提

供
割
合
」
と
の
記
載
を
更

・
「
【
提
供
割
合
】
」
 

 

レ
ア
リ
テ
ィ
 

ユ
ニ
ッ
ト
 

Ｕ
Ｒ
 

１
０
０
．
０
０
０
０
０
％
 

 

ユ
ニ
ッ
ト
名
 

属
性
 

レ
ア
リ
テ
ィ
 

コ
ス
ト
 

提
供
割
合
 

エ
ル
デ
・
リ
オ
ニ
ス
 

火
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
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に
タ

ッ
プ

す
る

と
表

示

さ
れ
る
画
面
 

レ
イ
ン
 

火
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ル
ア
ー
サ
 

火
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ラ
ル
ド
ー
 

火
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

メ
デ
ィ
エ
ナ
 

氷
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ヴ
ィ
ク
ト
ラ
 

氷
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ラ
ス
ウ
ェ
ル
 

氷
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ア
ヤ
カ
 

風
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

イ
ェ
ル
マ
 

風
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ル
・
シ
ア
 

風
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

オ
ル
ド
ア
 

風
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ハ
ウ
レ
ッ
ト
 

風
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ア
イ
リ
ー
ン
 

土
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

キ
ト
ン
 

土
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

キ
ル
フ
ェ
 

土
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

フ
ェ
デ
リ
カ
 

雷
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ス
カ
ー
ル
 

雷
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ニ
ヴ
・
ル
 

雷
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ミ
ラ
ン
ダ
 

水
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

イ
ル
デ
ィ
ラ
 

水
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

グ
ラ
セ
ラ
・
ウ
ェ
ズ
エ
ッ
ト
 

水
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ロ
ブ
・
ホ
ル
ン
 

光
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

エ
ン
ゲ
ル
ベ
ル
ト
 

光
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
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マ
シ
ュ
リ
ー
・
ホ
ル
ン
 

光
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

サ
ク
ラ
 

光
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

エ
ル
シ
レ
ー
ル
 

光
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

シ
ュ
テ
ル
・
リ
オ
ニ
ス
 

闇
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ジ
ザ
 

闇
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

＜
＜
囁
き
＞
＞
 

闇
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ヴ
ィ
ネ
ラ
・
フ
ェ
ネ
ス
 

闇
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ガ
ー
ブ
ル
 

闇
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ギ
ル
ガ
メ
ッ
シ
ュ
 

氷
 

Ｕ
Ｒ
 

１
０
０
 

１
．
５
６
２
５
０
％
 

シ
ュ
テ
ル
（
破
滅
の
騎
士
）
 

闇
 

Ｕ
Ｒ
 

１
０
０
 

１
．
５
６
２
５
０
％
 

 ・
「
●
召
喚
は
１
回
ご
と
に
、
そ
の
提
供
割
合
に
も
と
づ
い
て
抽
選
を
行
い
ま
す
。
」
 

・
「
●
ま
た

、
『
１
ｓ
ｔ
 
Ａ
ｎ
ｎ
ｉ
ｖ
ｅ
ｒ
ｓ
ａ
ｒ
ｙ
 
１

回
限
定
 
Ｕ
Ｒ
ユ
ニ
ッ
ト
１
０
体
確
定
１
０
連
召
喚
』
か
ら

は
同
じ
『
ユ
ニ
ッ
ト
』
が
出
現
す
る
場
合
が
ご
ざ
い
ま
す
。
」
 

（
別
添
写
し
４
）
 

１
ｓ

ｔ
 

Ａ
Ｎ

Ｎ
Ｉ

Ｖ
Ｅ

Ｒ
Ｓ

Ａ
Ｒ

Ｙ
 

１
回

限
定

 
Ｕ

Ｒ
ビ

ジ
ョ

ン
カ

ー
ド

１
０

枚
確

定
１

０
連

召
喚

（
ガ

チ
ャ
３
）
 

本
件

ゲ
ー

ム
内

の
ガ

チ
ャ
３
の
取
引
画
面
 

・
「
１
回
限
定
 
Ｕ
Ｒ
ビ
ジ
ョ
ン
カ
ー
ド
１
０
枚
確
定
１
０

連
召
喚
」
 

・
「
登
場
す
る
の
は
Ｕ
Ｒ
の
ビ
ジ
ョ
ン
カ
ー
ド
の
み
！
」
 

（
別
添
写
し
５
）
 

本
件

ゲ
ー

ム
内

の
ガ

チ
ャ

３
の

取
引

画
面

上

の
「
提
供
割
合
」
と
の
記

載
を

タ
ッ

プ
す

る
と

表

示
さ
れ
る
画
面
上
の
「
提

・
「
【
提
供
割
合
】
」
 

 

レ
ア
リ
テ
ィ
 

ビ
ジ
ョ
ン
カ
ー
ド
 

Ｕ
Ｒ
 

１
０
０
．
０
０
０
０
０
％
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供
割
合
」
と
の
記
載
を
更

に
タ

ッ
プ

す
る

と
表

示

さ
れ
る
画
面
 

ビ
ジ
ョ
ン
カ
ー
ド
名
 

レ
ア
リ
テ
ィ
 

コ
ス
ト
 

提
供
割
合
 

リ
オ
ニ
ス
王
国
第
二
部
隊
＜
＜
蒼
穹
＞
＞
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

誰
よ
り
も
強
く
な
る
た
め
に
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

嫁
入
り
道
具
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

鳴
り
響
く
悲
鳴
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

雪
原
を
駆
け
る
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

徒
桜
の
宴
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

ホ
ル
ン
王
国
第
一
部
隊
＜
＜
堅
牢
＞
＞
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

偽
り
の
仮
面
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

穏
や
か
な
時
間
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

新
た
な
研
究
対
象
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

闇
夜
に
咲
く
花
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

戦
場
の
黒
き
薔
薇
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

幻
視
す
る
星
読
み
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

岩
壁
の
巨
人
 
ゴ
ー
レ
ム
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

猛
き
炎
の
叫
び
 
イ
フ
リ
ー
ト
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

水
界
に
響
く
魔
音
 
セ
イ
レ
ー
ン
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

全
て
を
凍
ら
せ
し
者
 
シ
ヴ
ァ
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

空
に
轟
く
雷
鳴
 
ラ
ム
ウ
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

次
元
切
断
 
オ
ー
デ
ィ
ン
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

四
天
烈
風
 
テ
ト
ラ
シ
ル
フ
ィ
ー
ド
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

猛
攻
双
竜
 
２
ヘ
ッ
ド
ド
ラ
ゴ
ン
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
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夢
幻
魔
人
 
デ
ィ
ア
ボ
ロ
ス
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

月
影
狼
牙
 
フ
ェ
ン
リ
ル
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

猛
る
大
地
 
タ
イ
タ
ン
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

破
壊
鋼
人
 
ア
イ
ガ
イ
オ
ン
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

水
神
激
渦
 
リ
ヴ
ァ
イ
ア
サ
ン
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

暴
嵐
災
禍
 
テ
ュ
ポ
ー
ン
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

 ・
「
●
召
喚
は
１
回
ご
と
に
、
そ
の
提
供
割
合
に
も
と
づ
い
て
抽
選
を
行
い
ま
す
。
」
 

・
「

●
ま

た
、

『
１

ｓ
ｔ

 
Ａ

ｎ
ｎ

ｉ
ｖ

ｅ
ｒ

ｓ
ａ

ｒ
ｙ

 
１

回
限

定
 

Ｕ
Ｒ

ビ
ジ

ョ
ン

カ
ー

ド
１

０
枚

確
定

１
０

連
召

喚
』
か
ら
は
同
じ
『
ビ
ジ
ョ
ン
カ
ー
ド
』
が
出
現
す
る
場
合
が
ご
ざ
い
ま
す
。
」
 

（
別
添
写
し
６
）
 

１
ｓ

ｔ
 

Ａ
Ｎ

Ｎ
Ｉ

Ｖ
Ｅ

Ｒ
Ｓ

Ａ
Ｒ

Ｙ
 

１
回

限
定

 
Ｕ

Ｒ
ユ

ニ
ッ

ト
の

欠
片

１
０

０
個

確
定

１
０
連
召
喚
（
ガ

チ
ャ
４
）
 

本
件

ゲ
ー

ム
内

の
ガ

チ
ャ
４
の
取
引
画
面
 

・
「
１
回
限
定
 
Ｕ
Ｒ
ユ
ニ
ッ
ト
の
欠
片
１
０
０
個
確
定
１

０
連
召
喚
」
 

・
「
登
場
す
る
の
は
Ｕ
Ｒ
ユ
ニ
ッ
ト
の
欠
片
×
１
０
０
の
み

！
！
」
 

（
別
添
写
し
７
）
 

本
件

ゲ
ー

ム
内

の
ガ

チ
ャ

４
の

取
引

画
面

上

の
「
提
供
割
合
」
と
の
記

載
を

タ
ッ

プ
す

る
と

表

示
さ
れ
る
画
面
上
の
「
提

供
割
合
」
と
の
記
載
を
更

に
タ

ッ
プ

す
る

と
表

示

さ
れ
る
画
面
 

・
「
【
提
供
割
合
】
」
 

 

レ
ア
リ
テ
ィ
 

ア
イ
テ
ム
 

Ｕ
Ｒ
 

１
０
０
．
０
０
０
０
０
％
 

 

ア
イ
テ
ム
名
 

提
供
割
合
 

シ
ュ
テ
ル
・
リ
オ
ニ
ス
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

エ
ル
デ
・
リ
オ
ニ
ス
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ロ
ブ
・
ホ
ル
ン
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
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エ
ン
ゲ
ル
ベ
ル
ト
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ジ
ザ
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ア
イ
リ
ー
ン
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

メ
デ
ィ
エ
ナ
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ア
ヤ
カ
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

マ
シ
ュ
リ
ー
・
ホ
ル
ン
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

フ
ェ
デ
リ
カ
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

イ
ェ
ル
マ
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

キ
ト
ン
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

＜
＜
囁
き
＞
＞
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ミ
ラ
ン
ダ
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ル
・
シ
ア
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ヴ
ィ
ク
ト
ラ
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ヴ
ィ
ネ
ラ
・
フ
ェ
ネ
ス
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

レ
イ
ン
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

キ
ル
フ
ェ
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

オ
ル
ド
ア
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

イ
ル
デ
ィ
ラ
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

グ
ラ
セ
ラ
・
ウ
ェ
ズ
エ
ッ
ト
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ラ
ス
ウ
ェ
ル
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ス
カ
ー
ル
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ハ
ウ
レ
ッ
ト
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
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ル
ア
ー
サ
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ニ
ヴ
・
ル
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

サ
ク
ラ
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ラ
ル
ド
ー
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

エ
ル
シ
レ
ー
ル
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ガ
ー
ブ
ル
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ギ
ル
ガ
メ
ッ
シ
ュ
の
欠
片
×
１
０
０
 

１
．
５
６
２
５
０
％
 

シ
ュ
テ
ル
（
破
滅
の
騎
士
）
の
欠
片
×
１
０
０
 

１
．
５
６
２
５
０
％
 

 ・
「
●
召
喚
は
１
回
ご
と
に
、
そ
の
提
供
割
合
に
も
と
づ
い
て
抽
選
を
行
い
ま
す
。
」
 

・
「
●
ま
た
、
『
１
ｓ
ｔ
 
Ａ
ｎ
ｎ
ｉ
ｖ
ｅ
ｒ
ｓ
ａ
ｒ
ｙ
 
１

回
限
定
 
Ｕ
Ｒ
ユ
ニ
ッ
ト
の
欠
片
１
０
０
個
確
定
１
０
連
召

喚
』
か
ら
は
同
じ
『
ア
イ
テ
ム
』
が
出
現
す
る
場
合
が
ご
ざ
い
ま
す
。
」
 

（
別
添
写
し
８
）
 

１
ｓ

ｔ
 

Ａ
Ｎ

Ｎ
Ｉ

Ｖ
Ｅ

Ｒ
Ｓ

Ａ
Ｒ

Ｙ
 

１
回

限
定

 
Ｕ

Ｒ
ビ

ジ
ョ

ン
カ

ー
ド

の
欠

片
５

０
個

確
定

１
０

連
召

喚
（
ガ
チ
ャ

５
）
 

本
件

ゲ
ー

ム
内

の
ガ

チ
ャ
５
の
取
引
画
面
 

・
「
１
回
限
定
 
Ｕ
Ｒ
ビ
ジ
ョ
ン
カ
ー
ド
の
欠
片
５
０
個
確

定
１
０
連
召
喚
」
 

・
「
登
場
す
る
の
は
Ｕ
Ｒ
ビ
ジ
ョ
ン
カ
ー
ド
の
欠
片
×
５
０

の
み
！
！
」
 

（
別
添
写
し
９
）
 

本
件

ゲ
ー

ム
内

の
ガ

チ
ャ

５
の

取
引

画
面

上

の
「
提
供
割
合
」
と
の
記

載
を

タ
ッ

プ
す

る
と

表

示
さ
れ
る
画
面
上
の
「
提

供
割
合
」
と
の
記
載
を
更

・
「
【
提
供
割
合
】
」
 

 

レ
ア
リ
テ
ィ
 

ア
イ
テ
ム
 

Ｕ
Ｒ
 

１
０
０
．
０
０
０
０
０
％
 

 

ア
イ
テ
ム
名
 

提
供
割
合
 

リ
オ
ニ
ス
王
国
第
二
部
隊
＜
＜
蒼
穹
＞
＞
の
欠
片
×
５
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
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に
タ

ッ
プ

す
る

と
表

示

さ
れ
る
画
面
 

誰
よ
り
も
強
く
な
る
た
め
に
の
欠
片
×
５
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

嫁
入
り
道
具
の
欠
片
×
５
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

鳴
り
響
く
悲
鳴
の
欠
片
×
５
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

雪
原
を
駆
け
る
の
欠
片
×
５
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

徒
桜
の
宴
の
欠
片
×
５
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

ホ
ル
ン
王
国
第
一
部
隊
＜
＜
堅
牢
＞
＞
の
欠
片
×
５
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

偽
り
の
仮
面
の
欠
片
×
５
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

穏
や
か
な
時
間
の
欠
片
×
５
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

新
た
な
研
究
対
象
の
欠
片
×
５
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

闇
夜
に
咲
く
花
の
欠
片
×
５
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

戦
場
の
黒
き
薔
薇
の
欠
片
×
５
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

幻
視
す
る
星
読
み
の
欠
片
×
５
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

岩
壁
の
巨
人
 
ゴ
ー
レ
ム
の
欠
片
×
５
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

猛
き
炎
の
叫
び
 
イ
フ
リ
ー
ト
の
欠
片
×
５
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

水
界
に
響
く
魔
音
 
セ
イ
レ
ー
ン
の
欠
片
×
５
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

全
て
を
凍
ら
せ
し
者
 
シ
ヴ
ァ
の
欠
片
×
５
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

空
に
轟
く
雷
鳴
 
ラ
ム
ウ
の
欠
片
×
５
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

次
元
切
断
 
オ
ー
デ
ィ
ン
の
欠
片
×
５
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

四
天
烈
風
 
テ
ト
ラ
シ
ル
フ
ィ
ー
ド
の
欠
片
×
５
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

猛
攻
双
竜
 
２
ヘ
ッ
ド
ド
ラ
ゴ
ン
の
欠
片
×
５
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

夢
幻
魔
人
 
デ
ィ
ア
ボ
ロ
ス
の
欠
片
×
５
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

月
影
狼
牙
 
フ
ェ
ン
リ
ル
の
欠
片
×
５
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
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猛
る
大
地
 
タ
イ
タ
ン
の
欠
片
×
５
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

破
壊
鋼
人
 
ア
イ
ガ
イ
オ
ン
の
欠
片
×
５
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

水
神
激
渦
 
リ
ヴ
ァ
イ
ア
サ
ン
の
欠
片
×
５
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

暴
嵐
災
禍
 
テ
ュ
ポ
ー
ン
の
欠
片
×
５
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

・
「
●
召
喚
は
１
回
ご
と
に
、
そ
の
提
供
割
合
に
も
と
づ
い
て
抽
選
を
行
い
ま
す
。
」

・
「
●
ま
た
、
『
１
ｓ
ｔ
 
Ａ
ｎ
ｎ
ｉ
ｖ
ｅ
ｒ
ｓ
ａ
ｒ
ｙ
 
１
回
限
定
 
Ｕ
Ｒ
ビ
ジ
ョ
ン
カ
ー
ド
の
欠
片
５
０
個
確
定
１
０

連
召
喚
』
か
ら
は
同
じ
『
ア
イ
テ
ム
』
が
出
現
す
る
場
合
が
ご
ざ
い
ま
す
。
」
 

（
別
添
写
し
１
０
）
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別表２－１ 

ガチャ１の抽選方法 

① あらかじめ、ＵＲユニットについては別表２－２「提供割合」欄記載の提供割合に

基づいた配列のリスト（以下本表において「ＵＲユニットのリスト」という。）を、

ＵＲビジョンカードについては別表２－３「提供割合」欄記載の提供割合に基づいた

配列のリスト（以下本表において「ＵＲビジョンカードのリスト」という。）を、そ

れぞれ、２種類ずつ作成する。 

ＵＲユニットのリスト及びＵＲビジョンカードのリストにおける配列の順番はラ

ンダムに決定されたものである。ただし、これらのリストは一般消費者に共通するも

のであって、ガチャ１に関して２種類ずつのみが作成されており、異なる配列の順番

の新たなリストが作成されることはない。 

すなわち、ＵＲユニットのリストは、別表２－２のとおり、提供割合が「３．３３

３３３％」に設定されている「エルデ・リオニス」ないし「ヴィネラ・フェネス」の

２９種類のＵＲユニットについてはそれぞれ２体ずつ、提供割合が「１．６６６６

６％」に設定されている「ギルガメッシュ」及び「シュテル（破滅の騎士）」の２種

類のＵＲユニットについてはそれぞれ１体ずつの合計６０体（２９種類のＵＲユニッ

ト×２体＋２種類のＵＲユニット×１体＝合計６０体）から構成されているところ、

この２種類のＵＲユニットのリストにおけるＵＲユニットの並び順は、それぞれ、合

計６０体がランダムに並べられている。 

同様に、ＵＲビジョンカードのリストは、別表２－３のとおり、提供割合が「５．

２６３１５％」に設定されている「リオニス王国第二部隊＜＜蒼穹＞＞」ないし「戦

場の黒き薔薇」の１２種類のＵＲビジョンカードについてはそれぞれ２枚ずつ、提供

割合が「２．６３１５７％」に設定されている「岩壁の巨人 ゴーレム」ないし「暴

嵐災禍 テュポーン」の１４種類のＵＲビジョンカードについてはそれぞれ１枚ずつ

の合計３８枚（１２種類のＵＲビジョンカード×２枚＋１４種類のＵＲビジョンカー

ド×１枚＝合計３８枚）から構成されているところ、この２種類のＵＲビジョンカー

ドのリストにおけるＵＲビジョンカードの並び順は、それぞれ、合計３８枚がランダ

ムに並べられている。 

② ガチャ１を実行した一般消費者に、２種類あるＵＲユニットのリストのうちどちら

を適用するのか、また、２種類あるＵＲビジョンカードのリストのうちどちらを適用

するのかについて、それぞれ、抽選を行う。 

③ 一般消費者がガチャ１を実行した結果は以下のとおり決定される。 

・ＵＲユニット５体の結果については、②の抽選によって用いることが決まったＵＲ

ユニットのリストにおけるＵＲユニットの並び順に基づいて、連続する５体のＵＲ

ユニットが提供されることで決定される。また、次以降にガチャ１を実行し、②の

抽選によって、前の一般消費者と同じＵＲユニットのリストが用いられることと

なった一般消費者の結果は、前の一般消費者の結果の続きから、連続する５体のＵ

Ｒユニットが提供されることで決定される。 
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・ＵＲビジョンカード５枚の結果についても同様であり、②の抽選によって用いるこ

とが決まったＵＲビジョンカードのリストにおけるＵＲビジョンカードの並び順

に基づいて、連続する５枚のＵＲビジョンカードが提供されることで決定される。

また、次以降にガチャ１を実行し、②の抽選によって、前の一般消費者と同じＵＲ

ビジョンカードのリストが用いられることとなった一般消費者の結果は、前の一般

消費者の結果の続きから、連続する５枚のＵＲビジョンカードが提供されることで

決定される。 

④ ③の工程においてＵＲユニットのリスト及びＵＲビジョンカードのリストが１周

した場合は、再び各リストの先頭に戻り、各リストの順番どおりに結果が決定される。 
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別表２－２ 

ガチャ１におけるＵＲユニットの提供割合 

ＵＲユニット名 提供割合 

エルデ・リオニス ３．３３３３３％ 

レイン ３．３３３３３％ 

ルアーサ ３．３３３３３％ 

ラルドー ３．３３３３３％ 

メディエナ ３．３３３３３％ 

ヴィクトラ ３．３３３３３％ 

ラスウェル ３．３３３３３％ 

アヤカ ３．３３３３３％ 

イェルマ ３．３３３３３％ 

ル・シア ３．３３３３３％ 

オルドア ３．３３３３３％ 

ハウレット ３．３３３３３％ 

アイリーン ３．３３３３３％ 

キトン ３．３３３３３％ 

キルフェ ３．３３３３３％ 

フェデリカ ３．３３３３３％ 

スカール ３．３３３３３％ 

ニヴ・ル ３．３３３３３％ 

ミランダ ３．３３３３３％ 

イルディラ ３．３３３３３％ 

グラセラ・ウェズエット ３．３３３３３％ 

ロブ・ホルン ３．３３３３３％ 

エンゲルベルト ３．３３３３３％ 

マシュリー・ホルン ３．３３３３３％ 

サクラ ３．３３３３３％ 

シュテル・リオニス ３．３３３３３％ 

ジザ ３．３３３３３％ 

＜＜囁き＞＞ ３．３３３３３％ 

ヴィネラ・フェネス ３．３３３３３％ 

ギルガメッシュ １．６６６６６％ 

シュテル（破滅の騎士） １．６６６６６％ 
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別表２－３ 

ガチャ１におけるＵＲビジョンカードの提供割合 

ＵＲビジョンカード名 提供割合 

リオニス王国第二部隊＜＜蒼穹＞＞ ５．２６３１５％ 

誰よりも強くなるために ５．２６３１５％ 

嫁入り道具 ５．２６３１５％ 

鳴り響く悲鳴 ５．２６３１５％ 

雪原を駆ける ５．２６３１５％ 

徒桜の宴 ５．２６３１５％ 

ホルン王国第一部隊＜＜堅牢＞＞ ５．２６３１５％ 

偽りの仮面 ５．２６３１５％ 

穏やかな時間 ５．２６３１５％ 

新たな研究対象 ５．２６３１５％ 

闇夜に咲く花 ５．２６３１５％ 

戦場の黒き薔薇 ５．２６３１５％ 

岩壁の巨人 ゴーレム ２．６３１５７％ 

猛き炎の叫び イフリート ２．６３１５７％ 

水界に響く魔音 セイレーン ２．６３１５７％ 

全てを凍らせし者 シヴァ ２．６３１５７％ 

空に轟く雷鳴 ラムウ ２．６３１５７％ 

次元切断 オーディン ２．６３１５７％ 

四天烈風 テトラシルフィード ２．６３１５７％ 

猛攻双竜 ２ヘッドドラゴン ２．６３１５７％ 

夢幻魔人 ディアボロス ２．６３１５７％ 

月影狼牙 フェンリル ２．６３１５７％ 

猛る大地 タイタン ２．６３１５７％ 

破壊鋼人 アイガイオン ２．６３１５７％ 

水神激渦 リヴァイアサン ２．６３１５７％ 

暴嵐災禍 テュポーン ２．６３１５７％ 
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別表３－１ 

ガチャ２の抽選方法 

① あらかじめ、別表３－２「提供割合」欄記載の提供割合に基づいた配列のリスト（以

下本表において「ＵＲユニットのリスト」という。）を２種類作成する。 

ＵＲユニットのリストにおける配列の順番はランダムに決定されたものである。

ただし、このリストは一般消費者に共通するものであって、ガチャ２に関して２種類

のみが作成されており、異なる配列の順番の新たなリストが作成されることはない。 

すなわち、ＵＲユニットのリストは、別表３－２のとおり、提供割合が「３．１２

５００％」に設定されている「エルデ・リオニス」ないし「ガーブル」の３１種類の

ＵＲユニットについてはそれぞれ２体ずつ、提供割合が「１．５６２５０％」に設定

されている「ギルガメッシュ」及び「シュテル（破滅の騎士）」の２種類のＵＲユニッ

トについてはそれぞれ１体ずつの合計６４体（３１種類のＵＲユニット×２体＋２種

類のＵＲユニット×１体＝合計６４体）から構成されているところ、この２種類のＵ

ＲユニットのリストにおけるＵＲユニットの並び順は、それぞれ、合計６４体がラン

ダムに並べられている。 

② ガチャ２を実行した一般消費者に、２種類あるＵＲユニットのリストのうちどちら

を適用するのかについて、抽選を行う。 

③ 一般消費者がガチャ２を実行した結果は、②の抽選によって用いることが決まった

ＵＲユニットのリストにおけるＵＲユニットの並び順に基づいて、連続する１０体の

ＵＲユニットが提供されることで決定される。また、次以降にガチャ２を実行し、②

の抽選によって、前の一般消費者と同じＵＲユニットのリストが用いられることと

なった一般消費者の結果は、前の一般消費者の結果の続きから、連続する１０体のＵ

Ｒユニットが提供されることで決定される。 

④ ③の工程においてＵＲユニットのリストが１周した場合は、再び各リストの先頭に

戻り、各リストの順番どおりに結果が決定される。 
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別表３－２ 

ガチャ２におけるＵＲユニットの提供割合 

ＵＲユニット名 提供割合 

エルデ・リオニス ３．１２５００％ 

レイン ３．１２５００％ 

ルアーサ ３．１２５００％ 

ラルドー ３．１２５００％ 

メディエナ ３．１２５００％ 

ヴィクトラ ３．１２５００％ 

ラスウェル ３．１２５００％ 

アヤカ ３．１２５００％ 

イェルマ ３．１２５００％ 

ル・シア ３．１２５００％ 

オルドア ３．１２５００％ 

ハウレット ３．１２５００％ 

アイリーン ３．１２５００％ 

キトン ３．１２５００％ 

キルフェ ３．１２５００％ 

フェデリカ ３．１２５００％ 

スカール ３．１２５００％ 

ニヴ・ル ３．１２５００％ 

ミランダ ３．１２５００％ 

イルディラ ３．１２５００％ 

グラセラ・ウェズエット ３．１２５００％ 

ロブ・ホルン ３．１２５００％ 

エンゲルベルト ３．１２５００％ 

マシュリー・ホルン ３．１２５００％ 

サクラ ３．１２５００％ 

エルシレール ３．１２５００％ 

シュテル・リオニス ３．１２５００％ 

ジザ ３．１２５００％ 

＜＜囁き＞＞ ３．１２５００％ 

ヴィネラ・フェネス ３．１２５００％ 

ガーブル ３．１２５００％ 

ギルガメッシュ １．５６２５０％ 

シュテル（破滅の騎士） １．５６２５０％ 
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別表４－１ 

ガチャ３の抽選方法 

① あらかじめ、別表４－２「提供割合」欄記載の提供割合に基づいた配列のリスト（以

下本表において「ＵＲビジョンカードのリスト」という。）を２種類作成する。 

ＵＲビジョンカードのリストにおける配列の順番はランダムに決定されたもので

ある。ただし、このリストは一般消費者に共通するものであって、ガチャ３に関して

２種類のみが作成されており、異なる配列の順番の新たなリストが作成されることは

ない。 

すなわち、ＵＲビジョンカードのリストは、別表４－２のとおり、提供割合が「５．

０００００％」に設定されている「リオニス王国第二部隊＜＜蒼穹＞＞」ないし「幻

視する星読み」の１３種類のＵＲビジョンカードについてはそれぞれ２枚ずつ、提供

割合が「２．５００００％」に設定されている「岩壁の巨人 ゴーレム」ないし「暴

嵐災禍 テュポーン」の１４種類のＵＲビジョンカードについてはそれぞれ１枚ずつ

の合計４０枚（１３種類のＵＲビジョンカード×２枚＋１４種類のＵＲビジョンカー

ド×１枚＝合計４０枚）から構成されているところ、この２種類のＵＲビジョンカー

ドのリストにおけるＵＲビジョンカードの並び順は、それぞれ、合計４０枚がランダ

ムに並べられている。 

② ガチャ３を実行した一般消費者に、２種類あるＵＲビジョンカードのリストのうち

どちらを適用するのかについて、抽選を行う。 

③ 一般消費者がガチャ３を実行した結果は、②の抽選によって用いることが決まった

ＵＲビジョンカードのリストにおけるＵＲビジョンカードの並び順に基づいて、連続

する１０枚のＵＲビジョンカードが提供されることで決定される。また、次以降にガ

チャ３を実行し、②の抽選によって、前の一般消費者と同じＵＲビジョンカードのリ

ストが用いられることとなった一般消費者の結果は、前の一般消費者の結果の続きか

ら、連続する１０枚のＵＲビジョンカードが提供されることで決定される。 

④ ③の工程においてＵＲビジョンカードのリストが１周した場合は、再び各リストの

先頭に戻り、各リストの順番どおりに結果が決定される。 
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別表４－２ 

ガチャ３におけるＵＲビジョンカードの提供割合 

ＵＲビジョンカード名 提供割合 

リオニス王国第二部隊＜＜蒼穹＞＞ ５．０００００％ 

誰よりも強くなるために ５．０００００％ 

嫁入り道具 ５．０００００％ 

鳴り響く悲鳴 ５．０００００％ 

雪原を駆ける ５．０００００％ 

徒桜の宴 ５．０００００％ 

ホルン王国第一部隊＜＜堅牢＞＞ ５．０００００％ 

偽りの仮面 ５．０００００％ 

穏やかな時間 ５．０００００％ 

新たな研究対象 ５．０００００％ 

闇夜に咲く花 ５．０００００％ 

戦場の黒き薔薇 ５．０００００％ 

幻視する星読み ５．０００００％ 

岩壁の巨人 ゴーレム ２．５００００％ 

猛き炎の叫び イフリート ２．５００００％ 

水界に響く魔音 セイレーン ２．５００００％ 

全てを凍らせし者 シヴァ ２．５００００％ 

空に轟く雷鳴 ラムウ ２．５００００％ 

次元切断 オーディン ２．５００００％ 

四天烈風 テトラシルフィード ２．５００００％ 

猛攻双竜 ２ヘッドドラゴン ２．５００００％ 

夢幻魔人 ディアボロス ２．５００００％ 

月影狼牙 フェンリル ２．５００００％ 

猛る大地 タイタン ２．５００００％ 

破壊鋼人 アイガイオン ２．５００００％ 

水神激渦 リヴァイアサン ２．５００００％ 

暴嵐災禍 テュポーン ２．５００００％ 
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別表５－１ 

ガチャ４の抽選方法 

① あらかじめ、別表５－２「提供割合」欄記載の提供割合に基づいた配列のリスト（以

下「ＵＲユニットの欠片のリスト」という。）を２種類作成する。 

ＵＲユニットの欠片のリストにおける配列の順番はランダムに決定されたもので

ある。ただし、このリストは一般消費者に共通するものであって、ガチャ４に関して

２種類のみが作成されており、異なる配列の順番の新たなリストが作成されることは

ない。 

すなわち、ＵＲユニットの欠片のリストは、別表５－２のとおり、提供割合が「３．

１２５００％」に設定されている「シュテル・リオニスの欠片×１００」ないし「ガー

ブルの欠片×１００」の３１種類のＵＲユニットの欠片についてはそれぞれ２マスず

つ、提供割合が「１．５６２５０％」に設定されている「ギルガメッシュの欠片×１

００」及び「シュテル（破滅の騎士）の欠片×１００」の２種類のＵＲユニットの欠

片についてはそれぞれ１マスずつの合計６４マス（３１種類のＵＲユニットの欠片１

００個×２マス＋２種類のＵＲユニットの欠片１００個×１マス＝合計６４マス）か

ら構成されているところ、この２種類のＵＲユニットの欠片のリストにおけるＵＲユ

ニットの欠片の並び順は、それぞれ、合計６４マスがランダムに並べられている。 

② ガチャ４を実行した一般消費者に、２種類あるＵＲユニットの欠片のリストのうち

どちらを適用するのかについて、抽選を行う。 

③ 一般消費者がガチャ４を実行した結果は、②の抽選によって用いることが決まった

ＵＲユニットの欠片のリストにおけるＵＲユニットの欠片の並び順に基づいて、連続

する１０マスのＵＲユニットの欠片（各１００個）が提供されることで決定される。

また、次以降にガチャ４を実行し、②の抽選によって、前の一般消費者と同じＵＲユ

ニットの欠片のリストが用いられることとなった一般消費者の結果は、前の一般消費

者の結果の続きから、連続する１０マスのＵＲユニットの欠片（各１００個）が提供

されることで決定される。 

④ ③の工程においてＵＲユニットの欠片のリストが１周した場合は、再び各リストの

先頭に戻り、各リストの順番どおりに結果が決定される。 
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別表５－２ 

ガチャ４におけるＵＲユニットの欠片１００個の提供割合 

アイテム名 提供割合 

シュテル・リオニスの欠片×１００ ３．１２５００％ 

エルデ・リオニスの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ロブ・ホルンの欠片×１００ ３．１２５００％ 

エンゲルベルトの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ジザの欠片×１００ ３．１２５００％ 

アイリーンの欠片×１００ ３．１２５００％ 

メディエナの欠片×１００ ３．１２５００％ 

アヤカの欠片×１００ ３．１２５００％ 

マシュリー・ホルンの欠片×１００ ３．１２５００％ 

フェデリカの欠片×１００ ３．１２５００％ 

イェルマの欠片×１００ ３．１２５００％ 

キトンの欠片×１００ ３．１２５００％ 

＜＜囁き＞＞の欠片×１００ ３．１２５００％ 

ミランダの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ル・シアの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ヴィクトラの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ヴィネラ・フェネスの欠片×１００ ３．１２５００％ 

レインの欠片×１００ ３．１２５００％ 

キルフェの欠片×１００ ３．１２５００％ 

オルドアの欠片×１００ ３．１２５００％ 

イルディラの欠片×１００ ３．１２５００％ 

グラセラ・ウェズエットの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ラスウェルの欠片×１００ ３．１２５００％ 

スカールの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ハウレットの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ルアーサの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ニヴ・ルの欠片×１００ ３．１２５００％ 

サクラの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ラルドーの欠片×１００ ３．１２５００％ 

エルシレールの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ガーブルの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ギルガメッシュの欠片×１００ １．５６２５０％ 

シュテル（破滅の騎士）の欠片×１００ １．５６２５０％ 
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別表６－１ 

ガチャ５の抽選方法 

① あらかじめ、別表６－２「提供割合」欄記載の提供割合に基づいた配列のリスト（以

下「ＵＲビジョンカードの欠片のリスト」という。）を２種類作成する。 

ＵＲビジョンカードの欠片のリストにおける配列の順番はランダムに決定された

ものである。ただし、このリストは一般消費者に共通するものであって、ガチャ５に

関して２種類のみが作成されており、異なる配列の順番の新たなリストが作成される

ことはない。 

すなわち、ＵＲビジョンカードの欠片のリストは、別表６－２のとおり、提供割合

が「５．０００００％」に設定されている「リオニス王国第二部隊＜＜蒼穹＞＞の欠

片×５０」ないし「幻視する星読みの欠片×５０」の１３種類のＵＲビジョンカード

の欠片についてはそれぞれ２マスずつ、提供割合が「２．５００００％」に設定され

ている「岩壁の巨人 ゴーレムの欠片×５０」ないし「暴嵐災禍 テュポーンの欠片

×５０」の１４種類のＵＲビジョンカードの欠片についてはそれぞれ１マスずつの合

計４０マス（１３種類のＵＲビジョンカードの欠片５０個×２マス＋１４種類のＵＲ

ビジョンカードの欠片５０個×１マス＝合計４０マス）から構成されているところ、

この２種類のＵＲビジョンカードの欠片のリストにおけるＵＲビジョンカードの欠

片の並び順は、それぞれ、合計４０マスがランダムに並べられている。 

② ガチャ５を実行した一般消費者に、２種類あるＵＲビジョンカードの欠片のリスト

のうちどちらを適用するのかについて、抽選を行う。 

③ 一般消費者がガチャ５を実行した結果は、②の抽選によって用いることが決まった

ＵＲビジョンカードの欠片のリストにおけるＵＲビジョンカードの欠片の並び順に

基づいて、連続する１０マスのＵＲビジョンカードの欠片（各５０個）が提供される

ことで決定される。また、次以降にガチャ５を実行し、②の抽選によって、前の一般

消費者と同じＵＲビジョンカードの欠片のリストが用いられることとなった一般消

費者の結果は、前の一般消費者の結果の続きから、連続する１０マスのＵＲビジョン

カードの欠片（各５０個）が提供されることで決定される。

④ ③の工程においてＵＲビジョンカードの欠片のリストが１周した場合は、再び各リ

ストの先頭に戻り、各リストの順番どおりに結果が決定される。
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別表６－２ 

ガチャ５におけるＵＲビジョンカードの欠片５０個の提供割合 

アイテム名 提供割合 

リオニス王国第二部隊＜＜蒼穹＞＞の欠片×５０ ５．０００００％ 

誰よりも強くなるためにの欠片×５０ ５．０００００％ 

嫁入り道具の欠片×５０ ５．０００００％ 

鳴り響く悲鳴の欠片×５０ ５．０００００％ 

雪原を駆けるの欠片×５０ ５．０００００％ 

徒桜の宴の欠片×５０ ５．０００００％ 

ホルン王国第一部隊＜＜堅牢＞＞の欠片×５０ ５．０００００％ 

偽りの仮面の欠片×５０ ５．０００００％ 

穏やかな時間の欠片×５０ ５．０００００％ 

新たな研究対象の欠片×５０ ５．０００００％ 

闇夜に咲く花の欠片×５０ ５．０００００％ 

戦場の黒き薔薇の欠片×５０ ５．０００００％ 

幻視する星読みの欠片×５０ ５．０００００％ 

岩壁の巨人 ゴーレムの欠片×５０ ２．５００００％ 

猛き炎の叫び イフリートの欠片×５０ ２．５００００％ 

水界に響く魔音 セイレーンの欠片×５０ ２．５００００％ 

全てを凍らせし者 シヴァの欠片×５０ ２．５００００％ 

空に轟く雷鳴 ラムウの欠片×５０ ２．５００００％ 

次元切断 オーディンの欠片×５０ ２．５００００％ 

四天烈風 テトラシルフィードの欠片×５０ ２．５００００％ 

猛攻双竜 ２ヘッドドラゴンの欠片×５０ ２．５００００％ 

夢幻魔人 ディアボロスの欠片×５０ ２．５００００％ 

月影狼牙 フェンリルの欠片×５０ ２．５００００％ 

猛る大地 タイタンの欠片×５０ ２．５００００％ 

破壊鋼人 アイガイオンの欠片×５０ ２．５００００％ 

水神激渦 リヴァイアサンの欠片×５０ ２．５００００％ 

暴嵐災禍 テュポーンの欠片×５０ ２．５００００％ 
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消表対第１１１９号 

令和３年６月２８日 

株式会社スクウェア・エニックス 

代表取締役 松田 洋祐 殿 

消費者庁長官 伊藤 明子 

（公印省略）

不当景品類及び不当表示防止法第７条第１項の規定に基づく措置命令 

貴社は、貴社が株式会社ｇｕｍｉ（以下「ｇｕｍｉ」）という。）と共同して供給する「Ｗ

ＡＲ ＯＦ ＴＨＥ ＶＩＳＩＯＮＳ ファイナルファンタジー ブレイブエクスヴィア

ス 幻影戦争」と称するオンラインゲーム（以下「本件ゲーム」という。）内において、令

和２年１１月１４日から同月１６日までの間に実施した、別表１「対象ガチャ」欄記載の各

役務（以下「本件５役務」という。）の取引について、それぞれ、不当景品類及び不当表示

防止法（昭和３７年法律第１３４号。以下「景品表示法」という。）第５条の規定により禁

止されている同条第１号に該当する不当な表示を行っていたので、同法第７条第１項の規

定に基づき、次のとおり命令する。 

１ 命令の内容 

⑴ 貴社は、貴社及びｇｕｍｉが一般消費者に提供する本件５役務に係る表示に関して、

次に掲げる事項を速やかに一般消費者に周知徹底しなければならない。この周知徹底

の方法については、あらかじめ、消費者庁長官の承認を受けなければならない。 

ア(ｱ) 貴社は、本件５役務を一般消費者に提供するに当たり、令和２年１１月１４日

から同月１６日までの間、本件ゲーム内において 

ａ 「１ｓｔ ＡＮＮＩＶＥＲＳＡＲＹ １回限定 １回引き直し可能 ＵＲ１

０枠確定１０連召喚」（以下「ガチャ１」という。）について、別表１「表示

箇所」欄記載の表示箇所において、同表「表示内容」欄記載のとおり表示する

ことにより、あたかも、５枠分の「ＵＲユニット」と称するアイテム（以下「Ｕ

Ｒユニット」という。）及び５枠分の「ＵＲビジョンカード」と称するアイテ

ム（以下「ＵＲビジョンカード」という。）の計１０枠分のアイテムの抽選方

法については、１枠ごとに、同欄記載の提供割合に従って抽選が行われるかの

ように示す表示をしていたこと。 

ｂ 「１ｓｔ ＡＮＮＩＶＥＲＳＡＲＹ １回限定 ＵＲユニット１０体確定１

０連召喚」（以下「ガチャ２」という。）について、別表１「表示箇所」欄記載

の表示箇所において、同表「表示内容」欄記載のとおり表示することにより、

あたかも、１０枠分のＵＲユニットの抽選方法については、１枠ごとに、同欄
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記載の提供割合に従って抽選が行われるかのように示す表示をしていたこと。 

ｃ 「１ｓｔ ＡＮＮＩＶＥＲＳＡＲＹ １回限定 ＵＲビジョンカード１０枚

確定１０連召喚」（以下「ガチャ３」という。）について、別表１「表示箇所」

欄記載の表示箇所において、同表「表示内容」欄記載のとおり表示することに

より、あたかも、１０枠分のＵＲビジョンカードの抽選方法については、１枠

ごとに、同欄記載の提供割合に従って抽選が行われるかのように示す表示をし

ていたこと。 

ｄ 「１ｓｔ ＡＮＮＩＶＥＲＳＡＲＹ １回限定 ＵＲユニットの欠片１００

個確定１０連召喚」（以下「ガチャ４」という。）について、別表１「表示箇

所」欄記載の表示箇所において、同表「表示内容」欄記載のとおり表示するこ

とにより、あたかも、１０枠分の「ＵＲユニットの欠片」と称するアイテム（以

下「ＵＲユニットの欠片」という。）（各１００個）の抽選方法については、１

枠ごとに、同欄記載の提供割合に従って抽選が行われるかのように示す表示を

していたこと。 

ｅ 「１ｓｔ ＡＮＮＩＶＥＲＳＡＲＹ １回限定 ＵＲビジョンカードの欠片

５０個確定１０連召喚」（以下「ガチャ５」という。）について、別表１「表示

箇所」欄記載の表示箇所において、同表「表示内容」欄記載のとおり表示する

ことにより、あたかも、１０枠分の「ＵＲビジョンカードの欠片」と称するア

イテム（以下「ＵＲビジョンカードの欠片」という。）（各５０個）の抽選方法

については、１枠ごとに、同欄記載の提供割合に従って抽選が行われるかのよ

うに示す表示をしていたこと。 

(ｲ) 実際には

ａ ガチャ１について、５枠分のＵＲユニット及び５枠分のＵＲビジョンカード

の計１０枠分のアイテムの抽選方法については、１枠ごとに、別表１「表示内

容」欄記載の提供割合に従って抽選が行われるものではなく、別表２－１「ガ

チャ１の抽選方法」欄記載のとおり抽選が行われるものであって、ガチャ１を

実行した結果提供される当該１０枠分のアイテムの組合せは限られたものと

なっており、１枠ごとに別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従って抽選が行

われれば提供される可能性のあった当該１０枠分のアイテムの組合せのほとん

どが、絶対に提供されないものであったこと。 

ｂ ガチャ２について、１０枠分のＵＲユニットの抽選方法については、１枠ご

とに、別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従って抽選が行われるものではな

く、別表３－１「ガチャ２の抽選方法」欄記載のとおり抽選が行われるもので

あって、ガチャ２を実行した結果提供される当該１０枠分のＵＲユニットの組

合せは限られたものとなっており、１枠ごとに別表１「表示内容」欄記載の提供

割合に従って抽選が行われれば提供される可能性のあった当該１０枠分のＵＲ

ユニットの組合せのほとんどが、絶対に提供されないものであったこと。

ｃ ガチャ３について、１０枠分のＵＲビジョンカードの抽選方法については、
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１枠ごとに、別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従って抽選が行われるもの

ではなく、別表４－１「ガチャ３の抽選方法」欄記載のとおり抽選が行われるも

のであって、ガチャ３を実行した結果提供される当該１０枠分のＵＲビジョン

カードの組合せは限られたものとなっており、１枠ごとに別表１「表示内容」欄

記載の提供割合に従って抽選が行われれば提供される可能性のあった当該１０

枠分のＵＲビジョンカードの組合せのほとんどが、絶対に提供されないもので

あったこと。 

ｄ ガチャ４について、１０枠分のＵＲユニットの欠片（各１００個）の抽選方

法については、１枠ごとに、別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従って抽選

が行われるものではなく、別表５－１「ガチャ４の抽選方法」欄記載のとおり抽

選が行われるものであって、ガチャ４を実行した結果提供される当該１０枠分

のＵＲユニットの欠片（各１００個）の組合せは限られたものとなっており、１

枠ごとに別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従って抽選が行われれば提供

される可能性のあった当該１０枠分のＵＲユニットの欠片（各１００個）の組

合せのほとんどが、絶対に提供されないものであったこと。 

ｅ ガチャ５について、１０枠分のＵＲビジョンカードの欠片（各５０個）の抽

選方法については、１枠ごとに、別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従って

抽選が行われるものではなく、別表６－１「ガチャ５の抽選方法」欄記載のとお

り抽選が行われるものであって、ガチャ５を実行した結果提供される当該１０

枠分のＵＲビジョンカードの欠片（各５０個）の組合せは限られたものとなっ

ており、１枠ごとに別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従って抽選が行われ

れば提供される可能性のあった当該１０枠分のＵＲビジョンカードの欠片（各

５０個）の組合せのほとんどが、絶対に提供されないものであったこと。 

イ 前記ア(ｱ)の表示は、前記ア(ｲ)のとおりであって、それぞれ、本件５役務の内容

について、一般消費者に対し、実際のものよりも著しく優良であると示すものであ

り、景品表示法に違反するものであること。 

⑵ 貴社は、今後、本件５役務又はこれらと同種の役務の取引に関し、前記⑴アの表示と

同様の表示が行われることを防止するために必要な措置を講じ、これを貴社の役員及

び従業員に周知徹底しなければならない。 

⑶ 貴社は、今後、本件５役務又はこれらと同種の役務の取引に関し、前記⑴アの表示と

同様の表示を行うことにより、当該役務の内容について、一般消費者に対し、実際のも

のよりも著しく優良であると示す表示をしてはならない。 

⑷ 貴社は、前記⑴に基づいて行った周知徹底及び前記⑵に基づいてとった措置につい

て、速やかに文書をもって消費者庁長官に報告しなければならない。 

２ 事実 

⑴ 株式会社スクウェア・エニックス（以下「スクウェア・エニックス」という。）は、

東京都新宿区新宿六丁目２７番３０号に本店を置き、コンテンツの企画、開発、制作及
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び販売業等を営む事業者である。 

⑵ ｇｕｍｉは、東京都新宿区西新宿四丁目３４番７号に本店を置き、インターネット・

コンテンツ及びシステムの企画、開発、制作、販売及び運用業等を営む事業者である。

⑶ スクウェア・エニックスは、本件５役務を、ｇｕｍｉが本件ゲームにおいて企画した

本件５役務を監修するなどにより、同社と共同して一般消費者に供給している。 

⑷ スクウェア・エニックスは、本件５役務に係る本件ゲーム内の表示内容について、ｇ

ｕｍｉが企画した内容を監修するなど、同社と共同して決定している。 

⑸ スクウェア・エニックス及びｇｕｍｉは、本件ゲームの公式サイトのトップページか

ら「▶ＦＡＱ・お問い合わせ」との記載をクリック又はタップすると表示されるウェブ

ページにおいて、「お困りのときはこちら」との記載をクリック又はタップすると表示

される「▼ その他」との記載をクリック又はタップすると表示される「目当てのユ

ニット／ビジョンカードが登場しない ▼」との記載をクリック又はタップすると表

示される箇所に、「召喚で獲得できるユニットやビジョンカード、ショップに登場する

ラインナップは確率に基づいて抽選しております。１枠ごとに抽選が行われるため、

１％のユニットが１００回中１回必ず登場するといった仕組みではないこと、ご了承

ください。」と表示していた。 

⑹ア スクウェア・エニックス及びｇｕｍｉは、本件５役務を一般消費者に提供するに当

たり、令和２年１１月１４日から同月１６日までの間、本件ゲーム内において 

(ｱ) ガチャ１について、別表１「表示箇所」欄記載の表示箇所において、同表「表

示内容」欄記載のとおり表示することにより、あたかも、５枠分のＵＲユニット

及び５枠分のＵＲビジョンカードの計１０枠分のアイテムの抽選方法について

は、１枠ごとに、同欄記載の提供割合に従って抽選が行われるかのように示す表

示をしていた。 

(ｲ) ガチャ２について、別表１「表示箇所」欄記載の表示箇所において、同表「表

示内容」欄記載のとおり表示することにより、あたかも、１０枠分のＵＲユニッ

トの抽選方法については、１枠ごとに、同欄記載の提供割合に従って抽選が行わ

れるかのように示す表示をしていた。 

(ｳ) ガチャ３について、別表１「表示箇所」欄記載の表示箇所において、同表「表

示内容」欄記載のとおり表示することにより、あたかも、１０枠分のＵＲビジョ

ンカードの抽選方法については、１枠ごとに、同欄記載の提供割合に従って抽選

が行われるかのように示す表示をしていた。 

(ｴ) ガチャ４について、別表１「表示箇所」欄記載の表示箇所において、同表「表

示内容」欄記載のとおり表示することにより、あたかも、１０枠分のＵＲユニッ

トの欠片（各１００個）の抽選方法については、１枠ごとに、同欄記載の提供割

合に従って抽選が行われるかのように示す表示をしていた。 

(ｵ) ガチャ５について、別表１「表示箇所」欄記載の表示箇所において、同表「表

示内容」欄記載のとおり表示することにより、あたかも、１０枠分のＵＲビジョ

ンカードの欠片（各５０個）の抽選方法については、１枠ごとに、同欄記載の提
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供割合に従って抽選が行われるかのように示す表示をしていた。 

イ 実際には 

(ｱ)  ガチャ１について、５枠分のＵＲユニット及び５枠分のＵＲビジョンカードの

計１０枠分のアイテムの抽選方法については、１枠ごとに、別表１「表示内容」

欄記載の提供割合に従って抽選が行われるものではなく、別表２－１「ガチャ１

の抽選方法」欄記載のとおり抽選が行われるものであって、ガチャ１を実行した

結果提供される当該１０枠分のアイテムの組合せは限られたものとなっており、

１枠ごとに別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従って抽選が行われれば提供

される可能性のあった当該１０枠分のアイテムの組合せのほとんどが、絶対に提

供されないものであった。 

(ｲ)  ガチャ２について、１０枠分のＵＲユニットの抽選方法については、１枠ごと

に、別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従って抽選が行われるものではなく、

別表３－１「ガチャ２の抽選方法」欄記載のとおり抽選が行われるものであって、

ガチャ２を実行した結果提供される当該１０枠分のＵＲユニットの組合せは限

られたものとなっており、１枠ごとに別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従っ

て抽選が行われれば提供される可能性のあった当該１０枠分のＵＲユニットの

組合せのほとんどが、絶対に提供されないものであった。 

(ｳ)  ガチャ３について、１０枠分のＵＲビジョンカードの抽選方法については、１

枠ごとに、別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従って抽選が行われるもので

はなく、別表４－１「ガチャ３の抽選方法」欄記載のとおり抽選が行われるもの

であって、ガチャ３を実行した結果提供される当該１０枠分のＵＲビジョンカー

ドの組合せは限られたものとなっており、１枠ごとに別表１「表示内容」欄記載

の提供割合に従って抽選が行われれば提供される可能性のあった当該１０枠分

のＵＲビジョンカードの組合せのほとんどが、絶対に提供されないものであった。 

(ｴ)  ガチャ４について、１０枠分のＵＲユニットの欠片（各１００個）の抽選方法

については、１枠ごとに、別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従って抽選が

行われるものではなく、別表５－１「ガチャ４の抽選方法」欄記載のとおり抽選

が行われるものであって、ガチャ４を実行した結果提供される当該１０枠分のＵ

Ｒユニットの欠片（各１００個）の組合せは限られたものとなっており、１枠ご

とに別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従って抽選が行われれば提供される

可能性のあった当該１０枠分のＵＲユニットの欠片（各１００個）の組合せのほ

とんどが、絶対に提供されないものであった。 

(ｵ)  ガチャ５について、１０枠分のＵＲビジョンカードの欠片（各５０個）の抽選

方法については、１枠ごとに、別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従って抽

選が行われるものではなく、別表６－１「ガチャ５の抽選方法」欄記載のとおり

抽選が行われるものであって、ガチャ５を実行した結果提供される当該１０枠分

のＵＲビジョンカードの欠片（各５０個）の組合せは限られたものとなっており、

１枠ごとに別表１「表示内容」欄記載の提供割合に従って抽選が行われれば提供
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される可能性のあった当該１０枠分のＵＲビジョンカードの欠片（各５０個）の

組合せのほとんどが、絶対に提供されないものであった。 

 

３ 法令の適用 

前記事実によれば、スクウェア・エニックス及びｇｕｍｉは、自己の供給する本件５役

務の取引に関し、それぞれ、本件５役務の内容について、一般消費者に対し、実際のもの

よりも著しく優良であると示すことにより、不当に顧客を誘引し、一般消費者による自主

的かつ合理的な選択を阻害するおそれがあると認められる表示をしていたものであり、

これらの表示は、それぞれ、景品表示法第５条第１号に該当するものであって、かかる行

為は、それぞれ、同条の規定に違反するものである。 

 

４ 法律に基づく教示 

⑴ 行政不服審査法（平成２６年法律第６８号）第８２条第１項の規定に基づく教示 

この処分について不服がある場合には、行政不服審査法第２条、第４条及び第１８条

第１項の規定に基づき、正当な理由があるときを除き、この処分があったことを知った

日の翌日から起算して３か月以内に、書面により消費者庁長官に対し審査請求をする

ことができる。 

（注）行政不服審査法第１８条第２項の規定により、正当な理由があるときを除き、

処分があったことを知った日の翌日から起算して３か月以内であっても、処分の

日の翌日から起算して１年を経過したときは、審査請求をすることができなくな

る。 

⑵ 行政事件訴訟法（昭和３７年法律第１３９号）第４６条第１項の規定に基づく教示 

訴訟により、この処分の取消しを求める場合には、行政事件訴訟法第１１条第１項

及び第１４条第１項の規定に基づき、この処分があったことを知った日の翌日から起

算して６か月以内に、国（代表者法務大臣）を被告として、この処分の取消しの訴えを

提起することができる。 

（注１） 行政事件訴訟法第１４条第２項の規定により、正当な理由があるときを除き、

この処分があったことを知った日の翌日から起算して６か月以内であっても、

この処分の日の翌日から起算して１年を経過すると、この処分の取消しの訴え

を提起することができなくなる。 

（注２） 行政事件訴訟法第１４条第３項の規定により、正当な理由があるときを除き、

審査請求をして裁決があった場合には、この処分の取消しの訴えは、その裁決

があったことを知った日の翌日から起算して６か月以内に提起することができ

る。ただし、正当な理由があるときを除き、その裁決があったことを知った日

の翌日から起算して６か月以内であっても、その裁決の日の翌日から起算して

１年を経過すると、この処分の取消しの訴えを提起することができなくなる。
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別
表
１
 

対
象
ガ
チ
ャ
 

表
示
箇
所
 

表
示

内
容
 

１
ｓ

ｔ
 

Ａ
Ｎ

Ｎ
Ｉ

Ｖ
Ｅ

Ｒ
Ｓ

Ａ
Ｒ

Ｙ
 

１
回

限
定

 
１

回
引

き
直

し
可

能
 

Ｕ
Ｒ

１
０

枠
確

定
１

０
連

召
喚

（
ガ
チ
ャ
１

）
 

本
件

ゲ
ー

ム
内

の
ガ

チ
ャ
１
の
取
引
画
面
 

・
「
１
回
限
定
 
１
回
引
き
直
し
可
能
 
Ｕ
Ｒ
１
０
枠
確
定

１
０
連
召
喚
」
 

・
「
Ｕ
Ｒ
ユ
ニ
ッ
ト
５
枠
、
Ｕ
Ｒ
ビ
ジ
ョ
ン
カ
ー
ド
５
枠
の

Ｕ
Ｒ
１
０
枠
確
定
！
」
 

（
別
添
写
し
１
）
 

本
件

ゲ
ー

ム
内

の
ガ

チ
ャ

１
の

取
引

画
面

上

の
「
提
供
割
合
」
と
の
記

載
を

タ
ッ

プ
す

る
と

表

示
さ
れ
る
画
面
上
の
「
提

供
割
合
」
と
の
記
載
を
更

に
タ

ッ
プ

す
る

と
表

示

さ
れ
る
画
面
 

・
「
【
提
供
割
合
：
Ｕ
Ｒ
ユ
ニ
ッ
ト
枠
】
」
 

 

レ
ア
リ
テ
ィ
 

ユ
ニ
ッ
ト
 

Ｕ
Ｒ
 

１
０
０
．
０
０
０
０
０
％
 

 

ユ
ニ
ッ
ト
名
 

属
性
 

レ
ア
リ
テ
ィ
 

コ
ス
ト
 

提
供
割
合
 

エ
ル
デ
・
リ
オ
ニ
ス
 

火
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

レ
イ
ン
 

火
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

ル
ア
ー
サ
 

火
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

ラ
ル
ド
ー
 

火
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

メ
デ
ィ
エ
ナ
 

氷
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

ヴ
ィ
ク
ト
ラ
 

氷
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

ラ
ス
ウ
ェ
ル
 

氷
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

ア
ヤ
カ
 

風
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

イ
ェ
ル
マ
 

風
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

ル
・
シ
ア
 

風
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

オ
ル
ド
ア
 

風
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

ハ
ウ
レ
ッ
ト
 

風
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
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ア
イ
リ
ー
ン
 

土
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

キ
ト
ン
 

土
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

キ
ル
フ
ェ
 

土
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

フ
ェ
デ
リ
カ
 

雷
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

ス
カ
ー
ル
 

雷
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

ニ
ヴ
・
ル
 

雷
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

ミ
ラ
ン
ダ
 

水
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

イ
ル
デ
ィ
ラ
 

水
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

グ
ラ
セ
ラ
・
ウ
ェ
ズ
エ
ッ
ト
 

水
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

ロ
ブ
・
ホ
ル
ン
 

光
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

エ
ン
ゲ
ル
ベ
ル
ト
 

光
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

マ
シ
ュ
リ
ー
・
ホ
ル
ン
 

光
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

サ
ク
ラ
 

光
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

シ
ュ
テ
ル
・
リ
オ
ニ
ス
 

闇
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

ジ
ザ
 

闇
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

＜
＜
囁
き
＞
＞
 

闇
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

ヴ
ィ
ネ
ラ
・
フ
ェ
ネ
ス
 

闇
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
３
３
３
３
３
％
 

ギ
ル
ガ
メ
ッ
シ
ュ
 

氷
 

Ｕ
Ｒ
 

１
０
０
 

１
．
６
６
６
６
６
％
 

シ
ュ
テ
ル
（
破
滅
の
騎
士
）
 

闇
 

Ｕ
Ｒ
 

１
０
０
 

１
．
６
６
６
６
６
％
 

 ・
「
【
提
供
割
合
：
Ｕ
Ｒ
ビ
ジ
ョ
ン
カ
ー
ド
枠
】
」
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レ
ア
リ
テ
ィ
 

ビ
ジ
ョ
ン
カ
ー
ド
 

Ｕ
Ｒ
 

１
０
０
．
０
０
０
０
０
％
 

 

ビ
ジ
ョ
ン
カ
ー
ド
名
 

レ
ア

リ
テ
ィ
 

コ
ス
ト
 

提
供
割
合
 

リ
オ
ニ
ス
王
国
第
二
部
隊
＜
＜
蒼
穹
＞
＞
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
２
６
３
１
５
％
 

誰
よ
り
も
強
く
な
る
た
め
に
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
２
６
３
１
５
％
 

嫁
入
り
道
具
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
２
６
３
１
５
％
 

鳴
り
響
く
悲
鳴
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
２
６
３
１
５
％
 

雪
原
を
駆
け
る
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
２
６
３
１
５
％
 

徒
桜
の
宴
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
２
６
３
１
５
％
 

ホ
ル
ン
王
国
第
一
部
隊
＜
＜
堅
牢
＞
＞
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
２
６
３
１
５
％
 

偽
り
の
仮
面
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
２
６
３
１
５
％
 

穏
や
か
な
時
間
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
２
６
３
１
５
％
 

新
た
な
研
究
対
象
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
２
６
３
１
５
％
 

闇
夜
に
咲
く
花
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

５
．
２
６
３
１
５
％
 

戦
場
の
黒
き
薔
薇
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

５
．
２
６
３
１
５
％
 

岩
壁
の
巨
人
 
ゴ
ー
レ
ム
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
６
３
１
５
７
％
 

猛
き
炎
の
叫
び
 
イ
フ
リ
ー
ト
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
６
３
１
５
７
％
 

水
界
に
響
く
魔
音
 
セ
イ
レ
ー
ン
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
６
３
１
５
７
％
 

全
て
を
凍
ら
せ
し
者
 
シ
ヴ
ァ
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
６
３
１
５
７
％
 

空
に
轟
く
雷
鳴
 
ラ
ム
ウ
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
６
３
１
５
７
％
 

次
元
切
断
 
オ
ー
デ
ィ
ン
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
６
３
１
５
７
％
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四
天
烈
風
 
テ
ト
ラ
シ
ル
フ
ィ
ー
ド
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
６
３
１
５
７
％
 

猛
攻
双
竜
 
２
ヘ
ッ
ド
ド
ラ
ゴ
ン
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
６
３
１
５
７
％
 

夢
幻
魔
人
 
デ
ィ
ア
ボ
ロ
ス
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
６
３
１
５
７
％
 

月
影
狼
牙
 
フ
ェ
ン
リ
ル
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
６
３
１
５
７
％
 

猛
る
大
地
 
タ
イ
タ
ン
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
６
３
１
５
７
％
 

破
壊
鋼
人
 
ア
イ
ガ
イ
オ
ン
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
６
３
１
５
７
％
 

水
神
激
渦
 
リ
ヴ
ァ
イ
ア
サ
ン
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

２
．
６
３
１
５
７
％
 

暴
嵐
災
禍
 
テ
ュ
ポ
ー
ン
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

２
．
６
３
１
５
７
％
 

 ・
「
●
召
喚
は
１
回
ご
と
に
、
そ
の
提
供
割
合
に
も
と
づ
い
て
抽
選
を
行
い
ま
す
。
」
 

・
「
●
ま
た
、『

１
ｓ
ｔ
 
Ａ
ｎ
ｎ
ｉ
ｖ
ｅ
ｒ
ｓ
ａ
ｒ
ｙ
 
１

回
限
定
 
Ｕ
Ｒ
１
０
枠
確
定
１
０
連
召
喚
』
か
ら
は
同
じ
『
ユ

ニ
ッ
ト
』
お
よ
び
『
ビ
ジ
ョ
ン
カ
ー
ド
』
が
出
現
す
る
場
合
が
ご
ざ
い
ま
す
。
」
 

（
別
添
写
し
２
）
 

１
ｓ

ｔ
 

Ａ
Ｎ

Ｎ
Ｉ

Ｖ
Ｅ

Ｒ
Ｓ

Ａ
Ｒ

Ｙ
 

１
回

限
定

 
Ｕ

Ｒ
ユ

ニ
ッ

ト
１

０
体

確
定

１
０

連
召

喚
（
ガ
チ
ャ

２
）
 

本
件

ゲ
ー

ム
内

の
ガ

チ
ャ
２
の
取
引
画
面
 

・
「
１
回
限
定
 
Ｕ
Ｒ
ユ
ニ
ッ
ト
１
０
体
確
定
１
０
連
召
喚

」
 

・
「
登
場
す
る
の
は
Ｕ
Ｒ
の
ユ
ニ
ッ
ト
の
み
！
」
 

（
別
添
写
し
３
）
 

本
件

ゲ
ー

ム
内

の
ガ

チ
ャ

２
の

取
引

画
面

上

の
「
提
供
割
合
」
と
の
記

載
を

タ
ッ

プ
す

る
と

表

示
さ
れ
る
画
面
上
の
「
提

供
割
合
」
と
の
記
載
を
更

・
「
【
提
供
割
合
】
」
 

 

レ
ア
リ
テ
ィ
 

ユ
ニ
ッ
ト
 

Ｕ
Ｒ
 

１
０
０
．
０
０
０
０
０
％
 

 

ユ
ニ
ッ
ト
名
 

属
性
 

レ
ア
リ
テ
ィ
 

コ
ス
ト
 

提
供
割
合
 

エ
ル
デ
・
リ
オ
ニ
ス
 

火
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
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に
タ

ッ
プ

す
る

と
表

示

さ
れ
る
画
面
 

レ
イ
ン
 

火
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ル
ア
ー
サ
 

火
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ラ
ル
ド
ー
 

火
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

メ
デ
ィ
エ
ナ
 

氷
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ヴ
ィ
ク
ト
ラ
 

氷
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ラ
ス
ウ
ェ
ル
 

氷
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ア
ヤ
カ
 

風
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

イ
ェ
ル
マ
 

風
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ル
・
シ
ア
 

風
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

オ
ル
ド
ア
 

風
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ハ
ウ
レ
ッ
ト
 

風
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ア
イ
リ
ー
ン
 

土
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

キ
ト
ン
 

土
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

キ
ル
フ
ェ
 

土
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

フ
ェ
デ
リ
カ
 

雷
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ス
カ
ー
ル
 

雷
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ニ
ヴ
・
ル
 

雷
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ミ
ラ
ン
ダ
 

水
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

イ
ル
デ
ィ
ラ
 

水
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

グ
ラ
セ
ラ
・
ウ
ェ
ズ
エ
ッ
ト
 

水
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ロ
ブ
・
ホ
ル
ン
 

光
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

エ
ン
ゲ
ル
ベ
ル
ト
 

光
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
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マ
シ
ュ
リ
ー
・
ホ
ル
ン
 

光
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

サ
ク
ラ
 

光
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

エ
ル
シ
レ
ー
ル
 

光
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

シ
ュ
テ
ル
・
リ
オ
ニ
ス
 

闇
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ジ
ザ
 

闇
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

＜
＜
囁
き
＞
＞
 

闇
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ヴ
ィ
ネ
ラ
・
フ
ェ
ネ
ス
 

闇
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ガ
ー
ブ
ル
 

闇
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ギ
ル
ガ
メ
ッ
シ
ュ
 

氷
 

Ｕ
Ｒ
 

１
０
０
 

１
．
５
６
２
５
０
％
 

シ
ュ
テ
ル
（
破
滅
の
騎
士
）
 

闇
 

Ｕ
Ｒ
 

１
０
０
 

１
．
５
６
２
５
０
％
 

 ・
「
●
召
喚
は
１
回
ご
と
に
、
そ
の
提
供
割
合
に
も
と
づ
い
て
抽
選
を
行
い
ま
す
。
」
 

・
「
●
ま
た

、
『
１
ｓ
ｔ
 
Ａ
ｎ
ｎ
ｉ
ｖ
ｅ
ｒ
ｓ
ａ
ｒ
ｙ
 
１

回
限
定
 
Ｕ
Ｒ
ユ
ニ
ッ
ト
１
０
体
確
定
１
０
連
召
喚
』
か
ら

は
同
じ
『
ユ
ニ
ッ
ト
』
が
出
現
す
る
場
合
が
ご
ざ
い
ま
す
。
」
 

（
別
添
写
し
４
）
 

１
ｓ

ｔ
 

Ａ
Ｎ

Ｎ
Ｉ

Ｖ
Ｅ

Ｒ
Ｓ

Ａ
Ｒ

Ｙ
 

１
回

限
定

 
Ｕ

Ｒ
ビ

ジ
ョ

ン
カ

ー
ド

１
０

枚
確

定
１

０
連

召
喚

（
ガ

チ
ャ
３
）
 

本
件

ゲ
ー

ム
内

の
ガ

チ
ャ
３
の
取
引
画
面
 

・
「
１
回
限
定
 
Ｕ
Ｒ
ビ
ジ
ョ
ン
カ
ー
ド
１
０
枚
確
定
１
０

連
召
喚
」
 

・
「
登
場
す
る
の
は
Ｕ
Ｒ
の
ビ
ジ
ョ
ン
カ
ー
ド
の
み
！
」
 

（
別
添
写
し
５
）
 

本
件

ゲ
ー

ム
内

の
ガ

チ
ャ

３
の

取
引

画
面

上

の
「
提
供
割
合
」
と
の
記

載
を

タ
ッ

プ
す

る
と

表

示
さ
れ
る
画
面
上
の
「
提

・
「
【
提
供
割
合
】
」
 

 

レ
ア
リ
テ
ィ
 

ビ
ジ
ョ
ン
カ
ー
ド
 

Ｕ
Ｒ
 

１
０
０
．
０
０
０
０
０
％
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供
割
合
」
と
の
記
載
を
更

に
タ

ッ
プ

す
る

と
表

示

さ
れ
る
画
面
 

ビ
ジ
ョ
ン
カ
ー
ド
名
 

レ
ア
リ
テ
ィ
 

コ
ス
ト
 

提
供
割
合
 

リ
オ
ニ
ス
王
国
第
二
部
隊
＜
＜
蒼
穹
＞
＞
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

誰
よ
り
も
強
く
な
る
た
め
に
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

嫁
入
り
道
具
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

鳴
り
響
く
悲
鳴
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

雪
原
を
駆
け
る
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

徒
桜
の
宴
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

ホ
ル
ン
王
国
第
一
部
隊
＜
＜
堅
牢
＞
＞
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

偽
り
の
仮
面
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

穏
や
か
な
時
間
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

新
た
な
研
究
対
象
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

闇
夜
に
咲
く
花
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

戦
場
の
黒
き
薔
薇
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

幻
視
す
る
星
読
み
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

岩
壁
の
巨
人
 
ゴ
ー
レ
ム
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

猛
き
炎
の
叫
び
 
イ
フ
リ
ー
ト
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

水
界
に
響
く
魔
音
 
セ
イ
レ
ー
ン
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

全
て
を
凍
ら
せ
し
者
 
シ
ヴ
ァ
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

空
に
轟
く
雷
鳴
 
ラ
ム
ウ
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

次
元
切
断
 
オ
ー
デ
ィ
ン
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

四
天
烈
風
 
テ
ト
ラ
シ
ル
フ
ィ
ー
ド
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

猛
攻
双
竜
 
２
ヘ
ッ
ド
ド
ラ
ゴ
ン
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
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夢
幻
魔
人
 
デ
ィ
ア
ボ
ロ
ス
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

月
影
狼
牙
 
フ
ェ
ン
リ
ル
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

猛
る
大
地
 
タ
イ
タ
ン
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

破
壊
鋼
人
 
ア
イ
ガ
イ
オ
ン
 

Ｕ
Ｒ
 

７
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

水
神
激
渦
 
リ
ヴ
ァ
イ
ア
サ
ン
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

暴
嵐
災
禍
 
テ
ュ
ポ
ー
ン
 

Ｕ
Ｒ
 

８
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

 ・
「
●
召
喚
は
１
回
ご
と
に
、
そ
の
提
供
割
合
に
も
と
づ
い
て
抽
選
を
行
い
ま
す
。
」
 

・
「

●
ま

た
、

『
１

ｓ
ｔ

 
Ａ

ｎ
ｎ

ｉ
ｖ

ｅ
ｒ

ｓ
ａ

ｒ
ｙ

 
１

回
限

定
 

Ｕ
Ｒ

ビ
ジ

ョ
ン

カ
ー

ド
１

０
枚

確
定

１
０

連
召

喚
』
か
ら
は
同
じ
『
ビ
ジ
ョ
ン
カ
ー
ド
』
が
出
現
す
る
場
合
が
ご
ざ
い
ま
す
。
」
 

（
別
添
写
し
６
）
 

１
ｓ

ｔ
 

Ａ
Ｎ

Ｎ
Ｉ

Ｖ
Ｅ

Ｒ
Ｓ

Ａ
Ｒ

Ｙ
 

１
回

限
定

 
Ｕ

Ｒ
ユ

ニ
ッ

ト
の

欠
片

１
０

０
個

確
定

１
０
連
召
喚
（
ガ

チ
ャ
４
）
 

本
件

ゲ
ー

ム
内

の
ガ

チ
ャ
４
の
取
引
画
面
 

・
「
１
回
限
定
 
Ｕ
Ｒ
ユ
ニ
ッ
ト
の
欠
片
１
０
０
個
確
定
１

０
連
召
喚
」
 

・
「
登
場
す
る
の
は
Ｕ
Ｒ
ユ
ニ
ッ
ト
の
欠
片
×
１
０
０
の
み

！
！
」
 

（
別
添
写
し
７
）
 

本
件

ゲ
ー

ム
内

の
ガ

チ
ャ

４
の

取
引

画
面

上

の
「
提
供
割
合
」
と
の
記

載
を

タ
ッ

プ
す

る
と

表

示
さ
れ
る
画
面
上
の
「
提

供
割
合
」
と
の
記
載
を
更

に
タ

ッ
プ

す
る

と
表

示

さ
れ
る
画
面
 

・
「
【
提
供
割
合
】
」
 

 

レ
ア
リ
テ
ィ
 

ア
イ
テ
ム
 

Ｕ
Ｒ
 

１
０
０
．
０
０
０
０
０
％
 

 

ア
イ
テ
ム
名
 

提
供
割
合
 

シ
ュ
テ
ル
・
リ
オ
ニ
ス
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

エ
ル
デ
・
リ
オ
ニ
ス
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ロ
ブ
・
ホ
ル
ン
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
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エ
ン
ゲ
ル
ベ
ル
ト
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ジ
ザ
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ア
イ
リ
ー
ン
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

メ
デ
ィ
エ
ナ
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ア
ヤ
カ
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

マ
シ
ュ
リ
ー
・
ホ
ル
ン
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

フ
ェ
デ
リ
カ
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

イ
ェ
ル
マ
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

キ
ト
ン
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

＜
＜
囁
き
＞
＞
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ミ
ラ
ン
ダ
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ル
・
シ
ア
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ヴ
ィ
ク
ト
ラ
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ヴ
ィ
ネ
ラ
・
フ
ェ
ネ
ス
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

レ
イ
ン
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

キ
ル
フ
ェ
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

オ
ル
ド
ア
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

イ
ル
デ
ィ
ラ
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

グ
ラ
セ
ラ
・
ウ
ェ
ズ
エ
ッ
ト
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ラ
ス
ウ
ェ
ル
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ス
カ
ー
ル
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ハ
ウ
レ
ッ
ト
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
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ル
ア
ー
サ
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ニ
ヴ
・
ル
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

サ
ク
ラ
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ラ
ル
ド
ー
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

エ
ル
シ
レ
ー
ル
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ガ
ー
ブ
ル
の
欠
片
×
１
０
０
 

３
．
１
２
５
０
０
％
 

ギ
ル
ガ
メ
ッ
シ
ュ
の
欠
片
×
１
０
０
 

１
．
５
６
２
５
０
％
 

シ
ュ
テ
ル
（
破
滅
の
騎
士
）
の
欠
片
×
１
０
０
 

１
．
５
６
２
５
０
％
 

 ・
「
●
召
喚
は
１
回
ご
と
に
、
そ
の
提
供
割
合
に
も
と
づ
い
て
抽
選
を
行
い
ま
す
。
」
 

・
「
●
ま
た
、
『
１
ｓ
ｔ
 
Ａ
ｎ
ｎ
ｉ
ｖ
ｅ
ｒ
ｓ
ａ
ｒ
ｙ
 
１

回
限
定
 
Ｕ
Ｒ
ユ
ニ
ッ
ト
の
欠
片
１
０
０
個
確
定
１
０
連
召

喚
』
か
ら
は
同
じ
『
ア
イ
テ
ム
』
が
出
現
す
る
場
合
が
ご
ざ
い
ま
す
。
」
 

（
別
添
写
し
８
）
 

１
ｓ

ｔ
 

Ａ
Ｎ

Ｎ
Ｉ

Ｖ
Ｅ

Ｒ
Ｓ

Ａ
Ｒ

Ｙ
 

１
回

限
定

 
Ｕ

Ｒ
ビ

ジ
ョ

ン
カ

ー
ド

の
欠

片
５

０
個

確
定

１
０

連
召

喚
（
ガ
チ
ャ

５
）
 

本
件

ゲ
ー

ム
内

の
ガ

チ
ャ
５
の
取
引
画
面
 

・
「
１
回
限
定
 
Ｕ
Ｒ
ビ
ジ
ョ
ン
カ
ー
ド
の
欠
片
５
０
個
確

定
１
０
連
召
喚
」
 

・
「
登
場
す
る
の
は
Ｕ
Ｒ
ビ
ジ
ョ
ン
カ
ー
ド
の
欠
片
×
５
０

の
み
！
！
」
 

（
別
添
写
し
９
）
 

本
件

ゲ
ー

ム
内

の
ガ

チ
ャ

５
の

取
引

画
面

上

の
「
提
供
割
合
」
と
の
記

載
を

タ
ッ

プ
す

る
と

表

示
さ
れ
る
画
面
上
の
「
提

供
割
合
」
と
の
記
載
を
更

・
「
【
提
供
割
合
】
」
 

 

レ
ア
リ
テ
ィ
 

ア
イ
テ
ム
 

Ｕ
Ｒ
 

１
０
０
．
０
０
０
０
０
％
 

 

ア
イ
テ
ム
名
 

提
供
割
合
 

リ
オ
ニ
ス
王
国
第
二
部
隊
＜
＜
蒼
穹
＞
＞
の
欠
片
×
５
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
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に
タ

ッ
プ

す
る

と
表

示

さ
れ
る
画
面
 

誰
よ
り
も
強
く
な
る
た
め
に
の
欠
片
×
５
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

嫁
入
り
道
具
の
欠
片
×
５
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

鳴
り
響
く
悲
鳴
の
欠
片
×
５
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

雪
原
を
駆
け
る
の
欠
片
×
５
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

徒
桜
の
宴
の
欠
片
×
５
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

ホ
ル
ン
王
国
第
一
部
隊
＜
＜
堅
牢
＞
＞
の
欠
片
×
５
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

偽
り
の
仮
面
の
欠
片
×
５
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

穏
や
か
な
時
間
の
欠
片
×
５
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

新
た
な
研
究
対
象
の
欠
片
×
５
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

闇
夜
に
咲
く
花
の
欠
片
×
５
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

戦
場
の
黒
き
薔
薇
の
欠
片
×
５
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

幻
視
す
る
星
読
み
の
欠
片
×
５
０
 

５
．
０
０
０
０
０
％
 

岩
壁
の
巨
人
 
ゴ
ー
レ
ム
の
欠
片
×
５
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

猛
き
炎
の
叫
び
 
イ
フ
リ
ー
ト
の
欠
片
×
５
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

水
界
に
響
く
魔
音
 
セ
イ
レ
ー
ン
の
欠
片
×
５
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

全
て
を
凍
ら
せ
し
者
 
シ
ヴ
ァ
の
欠
片
×
５
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

空
に
轟
く
雷
鳴
 
ラ
ム
ウ
の
欠
片
×
５
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

次
元
切
断
 
オ
ー
デ
ィ
ン
の
欠
片
×
５
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

四
天
烈
風
 
テ
ト
ラ
シ
ル
フ
ィ
ー
ド
の
欠
片
×
５
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

猛
攻
双
竜
 
２
ヘ
ッ
ド
ド
ラ
ゴ
ン
の
欠
片
×
５
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

夢
幻
魔
人
 
デ
ィ
ア
ボ
ロ
ス
の
欠
片
×
５
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

月
影
狼
牙
 
フ
ェ
ン
リ
ル
の
欠
片
×
５
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
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猛
る
大
地
 
タ
イ
タ
ン
の
欠
片
×
５
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

破
壊
鋼
人
 
ア
イ
ガ
イ
オ
ン
の
欠
片
×
５
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

水
神
激
渦
 
リ
ヴ
ァ
イ
ア
サ
ン
の
欠
片
×
５
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

暴
嵐
災
禍
 
テ
ュ
ポ
ー
ン
の
欠
片
×
５
０
 

２
．
５
０
０
０
０
％
 

 ・
「
●
召
喚
は
１
回
ご
と
に
、
そ
の
提
供
割
合
に
も
と
づ
い
て
抽
選
を
行
い
ま
す
。
」
 

・
「
●
ま
た
、
『
１
ｓ
ｔ
 
Ａ
ｎ
ｎ
ｉ
ｖ
ｅ
ｒ
ｓ
ａ
ｒ
ｙ
 
１

回
限
定
 
Ｕ
Ｒ
ビ
ジ
ョ
ン
カ
ー
ド
の
欠
片
５
０
個
確
定
１
０

連
召
喚
』
か
ら
は
同
じ
『
ア
イ
テ
ム
』
が
出
現
す
る
場
合
が
ご
ざ
い
ま
す
。
」
 

（
別
添
写
し
１
０
）
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別表２－１ 

ガチャ１の抽選方法 

① あらかじめ、ＵＲユニットについては別表２－２「提供割合」欄記載の提供割合に

基づいた配列のリスト（以下本表において「ＵＲユニットのリスト」という。）を、

ＵＲビジョンカードについては別表２－３「提供割合」欄記載の提供割合に基づいた

配列のリスト（以下本表において「ＵＲビジョンカードのリスト」という。）を、そ

れぞれ、２種類ずつ作成する。 

ＵＲユニットのリスト及びＵＲビジョンカードのリストにおける配列の順番はラ

ンダムに決定されたものである。ただし、これらのリストは一般消費者に共通するも

のであって、ガチャ１に関して２種類ずつのみが作成されており、異なる配列の順番

の新たなリストが作成されることはない。 

すなわち、ＵＲユニットのリストは、別表２－２のとおり、提供割合が「３．３３

３３３％」に設定されている「エルデ・リオニス」ないし「ヴィネラ・フェネス」の

２９種類のＵＲユニットについてはそれぞれ２体ずつ、提供割合が「１．６６６６

６％」に設定されている「ギルガメッシュ」及び「シュテル（破滅の騎士）」の２種

類のＵＲユニットについてはそれぞれ１体ずつの合計６０体（２９種類のＵＲユニッ

ト×２体＋２種類のＵＲユニット×１体＝合計６０体）から構成されているところ、

この２種類のＵＲユニットのリストにおけるＵＲユニットの並び順は、それぞれ、合

計６０体がランダムに並べられている。 

同様に、ＵＲビジョンカードのリストは、別表２－３のとおり、提供割合が「５．

２６３１５％」に設定されている「リオニス王国第二部隊＜＜蒼穹＞＞」ないし「戦

場の黒き薔薇」の１２種類のＵＲビジョンカードについてはそれぞれ２枚ずつ、提供

割合が「２．６３１５７％」に設定されている「岩壁の巨人 ゴーレム」ないし「暴

嵐災禍 テュポーン」の１４種類のＵＲビジョンカードについてはそれぞれ１枚ずつ

の合計３８枚（１２種類のＵＲビジョンカード×２枚＋１４種類のＵＲビジョンカー

ド×１枚＝合計３８枚）から構成されているところ、この２種類のＵＲビジョンカー

ドのリストにおけるＵＲビジョンカードの並び順は、それぞれ、合計３８枚がランダ

ムに並べられている。 

② ガチャ１を実行した一般消費者に、２種類あるＵＲユニットのリストのうちどちら

を適用するのか、また、２種類あるＵＲビジョンカードのリストのうちどちらを適用

するのかについて、それぞれ、抽選を行う。 

③ 一般消費者がガチャ１を実行した結果は以下のとおり決定される。 

・ＵＲユニット５体の結果については、②の抽選によって用いることが決まったＵＲ

ユニットのリストにおけるＵＲユニットの並び順に基づいて、連続する５体のＵＲ

ユニットが提供されることで決定される。また、次以降にガチャ１を実行し、②の

抽選によって、前の一般消費者と同じＵＲユニットのリストが用いられることと

なった一般消費者の結果は、前の一般消費者の結果の続きから、連続する５体のＵ

Ｒユニットが提供されることで決定される。 
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・ＵＲビジョンカード５枚の結果についても同様であり、②の抽選によって用いるこ

とが決まったＵＲビジョンカードのリストにおけるＵＲビジョンカードの並び順

に基づいて、連続する５枚のＵＲビジョンカードが提供されることで決定される。

また、次以降にガチャ１を実行し、②の抽選によって、前の一般消費者と同じＵＲ

ビジョンカードのリストが用いられることとなった一般消費者の結果は、前の一般

消費者の結果の続きから、連続する５枚のＵＲビジョンカードが提供されることで

決定される。 

④ ③の工程においてＵＲユニットのリスト及びＵＲビジョンカードのリストが１周

した場合は、再び各リストの先頭に戻り、各リストの順番どおりに結果が決定される。 
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別表２－２ 

ガチャ１におけるＵＲユニットの提供割合 

ＵＲユニット名 提供割合 

エルデ・リオニス ３．３３３３３％ 

レイン ３．３３３３３％ 

ルアーサ ３．３３３３３％ 

ラルドー ３．３３３３３％ 

メディエナ ３．３３３３３％ 

ヴィクトラ ３．３３３３３％ 

ラスウェル ３．３３３３３％ 

アヤカ ３．３３３３３％ 

イェルマ ３．３３３３３％ 

ル・シア ３．３３３３３％ 

オルドア ３．３３３３３％ 

ハウレット ３．３３３３３％ 

アイリーン ３．３３３３３％ 

キトン ３．３３３３３％ 

キルフェ ３．３３３３３％ 

フェデリカ ３．３３３３３％ 

スカール ３．３３３３３％ 

ニヴ・ル ３．３３３３３％ 

ミランダ ３．３３３３３％ 

イルディラ ３．３３３３３％ 

グラセラ・ウェズエット ３．３３３３３％ 

ロブ・ホルン ３．３３３３３％ 

エンゲルベルト ３．３３３３３％ 

マシュリー・ホルン ３．３３３３３％ 

サクラ ３．３３３３３％ 

シュテル・リオニス ３．３３３３３％ 

ジザ ３．３３３３３％ 

＜＜囁き＞＞ ３．３３３３３％ 

ヴィネラ・フェネス ３．３３３３３％ 

ギルガメッシュ １．６６６６６％ 

シュテル（破滅の騎士） １．６６６６６％ 
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別表２－３ 

ガチャ１におけるＵＲビジョンカードの提供割合 

ＵＲビジョンカード名 提供割合 

リオニス王国第二部隊＜＜蒼穹＞＞ ５．２６３１５％ 

誰よりも強くなるために ５．２６３１５％ 

嫁入り道具 ５．２６３１５％ 

鳴り響く悲鳴 ５．２６３１５％ 

雪原を駆ける ５．２６３１５％ 

徒桜の宴 ５．２６３１５％ 

ホルン王国第一部隊＜＜堅牢＞＞ ５．２６３１５％ 

偽りの仮面 ５．２６３１５％ 

穏やかな時間 ５．２６３１５％ 

新たな研究対象 ５．２６３１５％ 

闇夜に咲く花 ５．２６３１５％ 

戦場の黒き薔薇 ５．２６３１５％ 

岩壁の巨人 ゴーレム ２．６３１５７％ 

猛き炎の叫び イフリート ２．６３１５７％ 

水界に響く魔音 セイレーン ２．６３１５７％ 

全てを凍らせし者 シヴァ ２．６３１５７％ 

空に轟く雷鳴 ラムウ ２．６３１５７％ 

次元切断 オーディン ２．６３１５７％ 

四天烈風 テトラシルフィード ２．６３１５７％ 

猛攻双竜 ２ヘッドドラゴン ２．６３１５７％ 

夢幻魔人 ディアボロス ２．６３１５７％ 

月影狼牙 フェンリル ２．６３１５７％ 

猛る大地 タイタン ２．６３１５７％ 

破壊鋼人 アイガイオン ２．６３１５７％ 

水神激渦 リヴァイアサン ２．６３１５７％ 

暴嵐災禍 テュポーン ２．６３１５７％ 
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別表３－１ 

ガチャ２の抽選方法 

① あらかじめ、別表３－２「提供割合」欄記載の提供割合に基づいた配列のリスト（以

下本表において「ＵＲユニットのリスト」という。）を２種類作成する。 

ＵＲユニットのリストにおける配列の順番はランダムに決定されたものである。

ただし、このリストは一般消費者に共通するものであって、ガチャ２に関して２種類

のみが作成されており、異なる配列の順番の新たなリストが作成されることはない。 

すなわち、ＵＲユニットのリストは、別表３－２のとおり、提供割合が「３．１２

５００％」に設定されている「エルデ・リオニス」ないし「ガーブル」の３１種類の

ＵＲユニットについてはそれぞれ２体ずつ、提供割合が「１．５６２５０％」に設定

されている「ギルガメッシュ」及び「シュテル（破滅の騎士）」の２種類のＵＲユニッ

トについてはそれぞれ１体ずつの合計６４体（３１種類のＵＲユニット×２体＋２種

類のＵＲユニット×１体＝合計６４体）から構成されているところ、この２種類のＵ

ＲユニットのリストにおけるＵＲユニットの並び順は、それぞれ、合計６４体がラン

ダムに並べられている。 

② ガチャ２を実行した一般消費者に、２種類あるＵＲユニットのリストのうちどちら

を適用するのかについて、抽選を行う。 

③ 一般消費者がガチャ２を実行した結果は、②の抽選によって用いることが決まった

ＵＲユニットのリストにおけるＵＲユニットの並び順に基づいて、連続する１０体の

ＵＲユニットが提供されることで決定される。また、次以降にガチャ２を実行し、②

の抽選によって、前の一般消費者と同じＵＲユニットのリストが用いられることと

なった一般消費者の結果は、前の一般消費者の結果の続きから、連続する１０体のＵ

Ｒユニットが提供されることで決定される。 

④ ③の工程においてＵＲユニットのリストが１周した場合は、再び各リストの先頭に

戻り、各リストの順番どおりに結果が決定される。 
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別表３－２ 

ガチャ２におけるＵＲユニットの提供割合 

ＵＲユニット名 提供割合 

エルデ・リオニス ３．１２５００％ 

レイン ３．１２５００％ 

ルアーサ ３．１２５００％ 

ラルドー ３．１２５００％ 

メディエナ ３．１２５００％ 

ヴィクトラ ３．１２５００％ 

ラスウェル ３．１２５００％ 

アヤカ ３．１２５００％ 

イェルマ ３．１２５００％ 

ル・シア ３．１２５００％ 

オルドア ３．１２５００％ 

ハウレット ３．１２５００％ 

アイリーン ３．１２５００％ 

キトン ３．１２５００％ 

キルフェ ３．１２５００％ 

フェデリカ ３．１２５００％ 

スカール ３．１２５００％ 

ニヴ・ル ３．１２５００％ 

ミランダ ３．１２５００％ 

イルディラ ３．１２５００％ 

グラセラ・ウェズエット ３．１２５００％ 

ロブ・ホルン ３．１２５００％ 

エンゲルベルト ３．１２５００％ 

マシュリー・ホルン ３．１２５００％ 

サクラ ３．１２５００％ 

エルシレール ３．１２５００％ 

シュテル・リオニス ３．１２５００％ 

ジザ ３．１２５００％ 

＜＜囁き＞＞ ３．１２５００％ 

ヴィネラ・フェネス ３．１２５００％ 

ガーブル ３．１２５００％ 

ギルガメッシュ １．５６２５０％ 

シュテル（破滅の騎士） １．５６２５０％ 
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別表４－１ 

ガチャ３の抽選方法 

① あらかじめ、別表４－２「提供割合」欄記載の提供割合に基づいた配列のリスト（以

下本表において「ＵＲビジョンカードのリスト」という。）を２種類作成する。 

ＵＲビジョンカードのリストにおける配列の順番はランダムに決定されたもので

ある。ただし、このリストは一般消費者に共通するものであって、ガチャ３に関して

２種類のみが作成されており、異なる配列の順番の新たなリストが作成されることは

ない。 

すなわち、ＵＲビジョンカードのリストは、別表４－２のとおり、提供割合が「５．

０００００％」に設定されている「リオニス王国第二部隊＜＜蒼穹＞＞」ないし「幻

視する星読み」の１３種類のＵＲビジョンカードについてはそれぞれ２枚ずつ、提供

割合が「２．５００００％」に設定されている「岩壁の巨人 ゴーレム」ないし「暴

嵐災禍 テュポーン」の１４種類のＵＲビジョンカードについてはそれぞれ１枚ずつ

の合計４０枚（１３種類のＵＲビジョンカード×２枚＋１４種類のＵＲビジョンカー

ド×１枚＝合計４０枚）から構成されているところ、この２種類のＵＲビジョンカー

ドのリストにおけるＵＲビジョンカードの並び順は、それぞれ、合計４０枚がランダ

ムに並べられている。 

② ガチャ３を実行した一般消費者に、２種類あるＵＲビジョンカードのリストのうち

どちらを適用するのかについて、抽選を行う。 

③ 一般消費者がガチャ３を実行した結果は、②の抽選によって用いることが決まった

ＵＲビジョンカードのリストにおけるＵＲビジョンカードの並び順に基づいて、連続

する１０枚のＵＲビジョンカードが提供されることで決定される。また、次以降にガ

チャ３を実行し、②の抽選によって、前の一般消費者と同じＵＲビジョンカードのリ

ストが用いられることとなった一般消費者の結果は、前の一般消費者の結果の続きか

ら、連続する１０枚のＵＲビジョンカードが提供されることで決定される。 

④ ③の工程においてＵＲビジョンカードのリストが１周した場合は、再び各リストの

先頭に戻り、各リストの順番どおりに結果が決定される。 
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別表４－２ 

ガチャ３におけるＵＲビジョンカードの提供割合 

ＵＲビジョンカード名 提供割合 

リオニス王国第二部隊＜＜蒼穹＞＞ ５．０００００％ 

誰よりも強くなるために ５．０００００％ 

嫁入り道具 ５．０００００％ 

鳴り響く悲鳴 ５．０００００％ 

雪原を駆ける ５．０００００％ 

徒桜の宴 ５．０００００％ 

ホルン王国第一部隊＜＜堅牢＞＞ ５．０００００％ 

偽りの仮面 ５．０００００％ 

穏やかな時間 ５．０００００％ 

新たな研究対象 ５．０００００％ 

闇夜に咲く花 ５．０００００％ 

戦場の黒き薔薇 ５．０００００％ 

幻視する星読み ５．０００００％ 

岩壁の巨人 ゴーレム ２．５００００％ 

猛き炎の叫び イフリート ２．５００００％ 

水界に響く魔音 セイレーン ２．５００００％ 

全てを凍らせし者 シヴァ ２．５００００％ 

空に轟く雷鳴 ラムウ ２．５００００％ 

次元切断 オーディン ２．５００００％ 

四天烈風 テトラシルフィード ２．５００００％ 

猛攻双竜 ２ヘッドドラゴン ２．５００００％ 

夢幻魔人 ディアボロス ２．５００００％ 

月影狼牙 フェンリル ２．５００００％ 

猛る大地 タイタン ２．５００００％ 

破壊鋼人 アイガイオン ２．５００００％ 

水神激渦 リヴァイアサン ２．５００００％ 

暴嵐災禍 テュポーン ２．５００００％ 
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別表５－１ 

ガチャ４の抽選方法 

① あらかじめ、別表５－２「提供割合」欄記載の提供割合に基づいた配列のリスト（以

下「ＵＲユニットの欠片のリスト」という。）を２種類作成する。 

ＵＲユニットの欠片のリストにおける配列の順番はランダムに決定されたもので

ある。ただし、このリストは一般消費者に共通するものであって、ガチャ４に関して

２種類のみが作成されており、異なる配列の順番の新たなリストが作成されることは

ない。 

すなわち、ＵＲユニットの欠片のリストは、別表５－２のとおり、提供割合が「３．

１２５００％」に設定されている「シュテル・リオニスの欠片×１００」ないし「ガー

ブルの欠片×１００」の３１種類のＵＲユニットの欠片についてはそれぞれ２マスず

つ、提供割合が「１．５６２５０％」に設定されている「ギルガメッシュの欠片×１

００」及び「シュテル（破滅の騎士）の欠片×１００」の２種類のＵＲユニットの欠

片についてはそれぞれ１マスずつの合計６４マス（３１種類のＵＲユニットの欠片１

００個×２マス＋２種類のＵＲユニットの欠片１００個×１マス＝合計６４マス）か

ら構成されているところ、この２種類のＵＲユニットの欠片のリストにおけるＵＲユ

ニットの欠片の並び順は、それぞれ、合計６４マスがランダムに並べられている。 

② ガチャ４を実行した一般消費者に、２種類あるＵＲユニットの欠片のリストのうち

どちらを適用するのかについて、抽選を行う。 

③ 一般消費者がガチャ４を実行した結果は、②の抽選によって用いることが決まった

ＵＲユニットの欠片のリストにおけるＵＲユニットの欠片の並び順に基づいて、連続

する１０マスのＵＲユニットの欠片（各１００個）が提供されることで決定される。

また、次以降にガチャ４を実行し、②の抽選によって、前の一般消費者と同じＵＲユ

ニットの欠片のリストが用いられることとなった一般消費者の結果は、前の一般消費

者の結果の続きから、連続する１０マスのＵＲユニットの欠片（各１００個）が提供

されることで決定される。 

④ ③の工程においてＵＲユニットの欠片のリストが１周した場合は、再び各リストの

先頭に戻り、各リストの順番どおりに結果が決定される。 
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別表５－２ 

ガチャ４におけるＵＲユニットの欠片１００個の提供割合 

アイテム名 提供割合 

シュテル・リオニスの欠片×１００ ３．１２５００％ 

エルデ・リオニスの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ロブ・ホルンの欠片×１００ ３．１２５００％ 

エンゲルベルトの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ジザの欠片×１００ ３．１２５００％ 

アイリーンの欠片×１００ ３．１２５００％ 

メディエナの欠片×１００ ３．１２５００％ 

アヤカの欠片×１００ ３．１２５００％ 

マシュリー・ホルンの欠片×１００ ３．１２５００％ 

フェデリカの欠片×１００ ３．１２５００％ 

イェルマの欠片×１００ ３．１２５００％ 

キトンの欠片×１００ ３．１２５００％ 

＜＜囁き＞＞の欠片×１００ ３．１２５００％ 

ミランダの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ル・シアの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ヴィクトラの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ヴィネラ・フェネスの欠片×１００ ３．１２５００％ 

レインの欠片×１００ ３．１２５００％ 

キルフェの欠片×１００ ３．１２５００％ 

オルドアの欠片×１００ ３．１２５００％ 

イルディラの欠片×１００ ３．１２５００％ 

グラセラ・ウェズエットの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ラスウェルの欠片×１００ ３．１２５００％ 

スカールの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ハウレットの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ルアーサの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ニヴ・ルの欠片×１００ ３．１２５００％ 

サクラの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ラルドーの欠片×１００ ３．１２５００％ 

エルシレールの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ガーブルの欠片×１００ ３．１２５００％ 

ギルガメッシュの欠片×１００ １．５６２５０％ 

シュテル（破滅の騎士）の欠片×１００ １．５６２５０％ 
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別表６－１ 

ガチャ５の抽選方法 

① あらかじめ、別表６－２「提供割合」欄記載の提供割合に基づいた配列のリスト（以

下「ＵＲビジョンカードの欠片のリスト」という。）を２種類作成する。 

ＵＲビジョンカードの欠片のリストにおける配列の順番はランダムに決定された

ものである。ただし、このリストは一般消費者に共通するものであって、ガチャ５に

関して２種類のみが作成されており、異なる配列の順番の新たなリストが作成される

ことはない。 

すなわち、ＵＲビジョンカードの欠片のリストは、別表６－２のとおり、提供割合

が「５．０００００％」に設定されている「リオニス王国第二部隊＜＜蒼穹＞＞の欠

片×５０」ないし「幻視する星読みの欠片×５０」の１３種類のＵＲビジョンカード

の欠片についてはそれぞれ２マスずつ、提供割合が「２．５００００％」に設定され

ている「岩壁の巨人 ゴーレムの欠片×５０」ないし「暴嵐災禍 テュポーンの欠片

×５０」の１４種類のＵＲビジョンカードの欠片についてはそれぞれ１マスずつの合

計４０マス（１３種類のＵＲビジョンカードの欠片５０個×２マス＋１４種類のＵＲ

ビジョンカードの欠片５０個×１マス＝合計４０マス）から構成されているところ、

この２種類のＵＲビジョンカードの欠片のリストにおけるＵＲビジョンカードの欠

片の並び順は、それぞれ、合計４０マスがランダムに並べられている。 

② ガチャ５を実行した一般消費者に、２種類あるＵＲビジョンカードの欠片のリスト

のうちどちらを適用するのかについて、抽選を行う。 

③ 一般消費者がガチャ５を実行した結果は、②の抽選によって用いることが決まった

ＵＲビジョンカードの欠片のリストにおけるＵＲビジョンカードの欠片の並び順に

基づいて、連続する１０マスのＵＲビジョンカードの欠片（各５０個）が提供される

ことで決定される。また、次以降にガチャ５を実行し、②の抽選によって、前の一般

消費者と同じＵＲビジョンカードの欠片のリストが用いられることとなった一般消

費者の結果は、前の一般消費者の結果の続きから、連続する１０マスのＵＲビジョン

カードの欠片（各５０個）が提供されることで決定される。 

④ ③の工程においてＵＲビジョンカードの欠片のリストが１周した場合は、再び各リ

ストの先頭に戻り、各リストの順番どおりに結果が決定される。 
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別表６－２ 

ガチャ５におけるＵＲビジョンカードの欠片５０個の提供割合 

アイテム名 提供割合 

リオニス王国第二部隊＜＜蒼穹＞＞の欠片×５０ ５．０００００％ 

誰よりも強くなるためにの欠片×５０ ５．０００００％ 

嫁入り道具の欠片×５０ ５．０００００％ 

鳴り響く悲鳴の欠片×５０ ５．０００００％ 

雪原を駆けるの欠片×５０ ５．０００００％ 

徒桜の宴の欠片×５０ ５．０００００％ 

ホルン王国第一部隊＜＜堅牢＞＞の欠片×５０ ５．０００００％ 

偽りの仮面の欠片×５０ ５．０００００％ 

穏やかな時間の欠片×５０ ５．０００００％ 

新たな研究対象の欠片×５０ ５．０００００％ 

闇夜に咲く花の欠片×５０ ５．０００００％ 

戦場の黒き薔薇の欠片×５０ ５．０００００％ 

幻視する星読みの欠片×５０ ５．０００００％ 

岩壁の巨人 ゴーレムの欠片×５０ ２．５００００％ 

猛き炎の叫び イフリートの欠片×５０ ２．５００００％ 

水界に響く魔音 セイレーンの欠片×５０ ２．５００００％ 

全てを凍らせし者 シヴァの欠片×５０ ２．５００００％ 

空に轟く雷鳴 ラムウの欠片×５０ ２．５００００％ 

次元切断 オーディンの欠片×５０ ２．５００００％ 

四天烈風 テトラシルフィードの欠片×５０ ２．５００００％ 

猛攻双竜 ２ヘッドドラゴンの欠片×５０ ２．５００００％ 

夢幻魔人 ディアボロスの欠片×５０ ２．５００００％ 

月影狼牙 フェンリルの欠片×５０ ２．５００００％ 

猛る大地 タイタンの欠片×５０ ２．５００００％ 

破壊鋼人 アイガイオンの欠片×５０ ２．５００００％ 

水神激渦 リヴァイアサンの欠片×５０ ２．５００００％ 

暴嵐災禍 テュポーンの欠片×５０ ２．５００００％ 
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